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KOMPETENCJE KLUCZOWE

Kompetencje kluczowe
definilowane sa, jako wiedza,
umiejetnosci i postawy, jakich
ludzie potrzebuja, do samorealizacyi,
rozwoju osobistego, bycia aktywnym
obywatelem, 1ntegracji spoteczne;]

1 zatrudnienia.

Kompetencje kluczowe to

dynamiczna kombinacja wiedzy,
umiejetnosci i postaw.



WIEDZA, UMIEJETNOSCI, POSTAWY

Wiedza

Na wiedze skladaja sie fakty, liczby, teorie,

pojecia, ktore sa juz ugruntowane 1 pomagaja

zrozumiec¢ okreslona, dziedzine lub zagadnienie.
Umiejetnosci

Umiejetnosci definiuje sie jako zdolnosé 1

mozliwos¢ realizacji proceséw 1 korzystania

z 1stniejace] wiedzy do osiggania wynikow.
Postawa

Postawy opisuja gotowosé 1 sktonnosé do
dzialania lub reagowania na idee, osoby lub
sytuacje.



KOMPETENCJE KLUCZOWE

ZALECENIE
PARLAMENTU
EUROPEJSKIEGO
I RADY UNII
EUROPEJSKIEJ
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2006 r.
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kluczowych
W procesie uczenia
sie przez cale zycie
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KOMPETENCJE KLUCZOWE

 wos s

porozumiewanie 1. kompetencje w

sie w jezyku zakresie rozumienia i
ojczystym tworzenia informacji
porozumiewanie 2. kompetencje w

si¢ w jezykach zakresie

obcych wielojezycznosci
kompetencje 5. kompetencje
matematyczne i matematyczne oraz
podstawowe kompetencje w
kompetencje zakresie nauk
naukowo- przyrodniczych,
techniczne technologii i
kompetencje inzynierii .

informatyczne .. kompetencje cyfrowe




KOMPETENCJE KLUCZOWE

5. umiejetnosc 5. kompetencje osobiste,
uczenia sie spoleczne i w zakresie

6. kompetencje uczenia sie
spoteczne i 6. kompetencje
obywatelskie obywatelskie

7. inicjatywnosc i 7. kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosé przedsiebiorczosci

8. Swiadomosc¢ i 8. kompetencje w zakresie
ekspresja Swiadomosci i ekspresji

kulturalna kulturalnej




KOMPETENCJE KLUCZOWE

Kompetencje
kluczowe
rozwijamy nie
poprzez to CZEGO
uczymy, a poprzez
to JAK uczymy.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI KLUCZOWYCH
Z. WYKORZYSTANIEM GRY W SZACHY

Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym [

Kompetencje w zakresie rozumienia
i tworzenia informacji:

rozumienie zasad gry,
wyjasnianie sytuacjl na szachownicy,

wyjasnianie SWO]egO planu, ocena dziatan przeciwnika,
stawlanie pytan zwigzanych ze strategia gry,

rozwiazywanie krzyzowek utrwalajacych wiedze o szachach.
Motywy szachowe wystepujg rowniez w literaturze
wspolczesnej, stajac sie ulubionym motywem w pisarstwie
Jorge Luisa Borgesa (argentynskiego pisarza)czy w powiesci
detektywistycznej ,,Flamandzka szachownica” Artura
Pereza —Revertego, a takze u tworcow wczesniejszych epok:
komedia ,,Burza” Szekspira, poemat Jana Kochanowskiego
sSzachy”.

W edukacji jezykowej warto zwroci¢ uwage na metafore
szachowa w jezyku potocznym, jak: ,trzymac kogos '
szachu”, ,,patowa sytuacja”’, wykonac roszade”, ,,by¢
pionkiem”.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI
KLUCZOWYCH Z WYKORZYSTANIEM
GRY W SZACHY

Porozumiewanie sie
w jezykach obcych
Kompetencje w zakresie
wielojezycznosci:
korzysta]ap z Internetu mozna
zagrac z przeciwnikiem
z dowolnego miejsca na Swiecle,
nawigzacé wspolprace ze szkolami
z Innych panstw, ktore realizuja
rozne projekty szkolne.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI KLUCZOWYCH
Z WYKORZYSTANIEM GRY W SZACHY

Kompetencje matematyczne i podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne

Kompetencje matematyczne oraz kompetencje
w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
i inzynierii:
Szachy rozwijaja pamiec, poprawiajg koncentracje,
rozwijaja, logiczne myslenie. Szachownica jest ukladem
wspotrzednych z indywidualnymi adresami pol. W pracy
z najmiodszymi dziecmi ksztaltujemy pojecia: w lewo, w
prawo, w gore, w dol, na ukos. Bierki szachowe sa
doskonalymi liczmanami. Maja swoja wartosc. Mozna z
1ch pomoca utrwala¢ dodawanie 1 odejmowanie.

Najwazniejsze jest ksztaltowanie logicznego myslenia,
stawlania tez 1 ich udowadniania. Szachy maja takze ta,
niewatpliwa zaleta, ze sa dla dzieci gra- zabawa.
Szachownica ma 64 pol, stanowi kwadrat liczby 8 1
oznacza nieskonczonos$é, symbolizuje wszechSwiat oraz
zycie. Wielu pisarzy 1 poetow wykorzystywalo w swojej
tworczosci motyw gry w szachy jako walki miedzy
rywalami lub walki dobra ze zlem.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI
KLUCZOWYCH
Z. WYKORZYSTANIEM GRY
W SZACHY

Kompetencje
informatyczne

Kompetencje cyfrowe:
platformy wspierajace
nauczanile szachow,
rozgrywki szachowe na zywo,

platformy ulatwiajace
sedziowanie turniejow.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI
KLUCZOWYCH Z WYKORZYSTANIEM GR
W SZACHY

UmiejetnoSc uczenia sie
Kompetencje osobiste,
spoleczne i w zakresie
uczenia sie:

szachy przyczynlaja si¢ do rozwoju
zainteresowan dziecl 1 mtodziezy,

sprzyjaja rozwojowl pozytywnych sfer
0SObowoScl.

Szachy nie daja sie jednoznacznie
sklasyfikowacé 1 utozsamié z Jedna,
wybrana dziedzina wiedzy, poniewaz
stanowig harmonijne polaczenie sportu,
nauki 1 sztuki.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI KLUCZOWYCH
Z WYKORZYSTANIEM GRY W SZACHY

Kompetencje spoleczne i obywatelskie

Kompetencje obywatelskie:

ogra w szachy posiada spoleczny charakter, jest
forma, interakcji miedzyludzkie;,

posiada walory wychowawcze, poniewaz wptywa na
ksztalcenie wielu waznych cech umystu 1 charakteru,

gra w szachy wptywa na umiejetnosc osiagania wyznaczonych

celow, uczy konsekwencji 1 wytrwalosci w dziataniu, rozwija
umleJQtnosm nauki na wlasnych btedach, uczy podeJ mowania
decyzji 1 rozwigzywania problemow,

szachy rozwijaja komunikacje, uczg obiektywizmu wobec siebie 1
poszanowania rywala, przestrzegania norm 1 regul.

Mozna gre w szachy uwzgledni¢ w programle wychowawczo-
profllaktvcznvm szkoly, poniewaz umacnia 1 rozwija relacje
row1esn1cze 1 miedzypokoleniowe. Moze przyczynié sie do
zmniejszania sklonnogci do uzalezmen zapoblegac patologiom
spolecznym, przyczyniac si¢ do wyrdwnywania szans
rozwojowych dzieci z rodzin rekrutujacych sie z grup spotecznie
wvyvkluczonych.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI
KLUCZOWYCH Z WYKORZYSTANIEM
GRY W SZACHY

Inicjatywnos¢é

i przedsiebiorczosé
Kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci:

za kazdym razem, gdy uczen rozpoczyna
partie szachow musi na nowo opracowac
strategie gry,

ogra wymusza z jednej strony zachowanie
regul, a z drugiej szukania rozwiazan
niestandardowych - innowacyjnych,

przewldywanie zachowan przeciwnika uczy
odnajdowania sie w réznych sytuacjach.




ROZWIJANIE KOMPETENCJI
KLUCZOWYCH
Z. WYKORZYSTANIEM GRY

W SZACHY
Swiadomoéé i ekspresja kulturalna
Kompetencje w zakresie SwiadomosSci
i ekspresji kulturalnej:

szachy pobudzajac wyobraznie dzieci sa bardzo
czesto motywem prac plastycznych 1 konkurséw
szkolnych. Szachy maja tez swoja historie 1
geografie, dziekil czemu mozna je wykorzystaé w
ramach edukacji historycznej czy geograficznej, a
takze w edukacji wezesnoszkolnej mowiac o dalekich
egzotycznych krajach.

szachy obecne w Europie od wczesnego
sredniowiecza sg rowniez zjawiskiem kulturowym.



ROZWIJANIE KOMPETENCJI KLUCZOWYCH
Z WYKORZYSTANIEM GRY W SZACHY

Gra w szachy moze
i powinna
wzbogacic oferte
edukacyjng szkotl
oraz wplynac¢ na
podniesienie
jakoSci
ksztalcenia.




DZIEKUJE




