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Gry w pracy nauczyciela bibliotekarza
(zestawienie bibliograficzne w wyborze ze zbioréw
Biblioteki Pedagogicznej CEN w Suwatkach do roku 2023)

Poszukujgc materiatébw na temat gier edukacyjnych, ich skutecznosci i mozliwosci
wykorzystania w pracy nauczyciela bibliotekarza zapraszamy do przejrzenia katalogu OPAC
WWW http://bp.cen.suwalki.pl/

Wydawnictwa zwarte:

1. Gry planszowe : kompendium wiedzy nie tylko dla bibliotekarza : poradnik / Andrzej
Januszewski. - Warszawa : Wydawnictwo Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich,
2017.

Sygn.: 60158-wyp.

2. Historyczne gry dydaktyczne : rozrywka, regionalizm, refleksja / redakcja Karol
Sanojca. - Wroctaw ; Dziekandéw Lesny : Wydawnictwo LTW, 2018.
Sygn.: 59432-wyp.

3. Ksigzka dziecieca i mtodziezowa w $wiecie multimedidéw : adaptacja a problem formy
/ Matgorzata Wojciechowska // W : Nowe opisanie $wiata : literatura i sztuka dla
dzieci i mtodziezy w kregach oddziatywan / red. nauk. Bernadeta Niesporek-
Szamburska, Matgorzata Wajcik-Dudek. - Katowice : Wydawnictwo Uniwersytetu
Slaskiego, 2013. - S. 293-308
Sygn.: 82(091)-93-czyt.

4. Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : John Ronald
Reuel Tolkien ,Hobbit” / Marcin Kowalski ; [il. Grazyna Rigall]. - Wyd. 6. - Gdansk :
Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe, 2012.

Sygn.: 58162-wyp.

5. Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Na
bezdrozach Afryki / Marcin Kowalski. - Wyd. 6. - Gdansk : Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe, 2014.

Sygn.: 58165-wyp.
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Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : ObudZmy
nasz ogréd : etap | ,Szukamy klucza”, etap Il ,Budzimy ogréd” / [aut. Agnieszka
Frejlich et al. ; rys. Grazyna Rigall]. - Wyd. 3. - Gdansk : Gdaniskie Wydawnictwo
Oswiatowe, 2015.
Sygn.: 58164-wyp.

Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Rycerskie
Sluby / Jacek Foromanski ; [il. Grazyna Rigall]. - Gdansk : Gdariskie Wydawnictwo
Oswiatowe, 2016.
Sygn.: 58163-wyp.

Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Ztoty klucz /
[aut. Agnieszka Frejlich et al. ; il. Grazyna Rigall]. - Gdansk : Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe, 2016.
Sygn.: 58161-wyp.

Od gry komputerowej do lektury - nowoczesne metody motywowania gimnazjalistow
do czytania / Agnieszka Kulig // W : Trudne lekcje jezyka polskiego : ku rozwigzaniom
praktycznym / red. Anna Janus-Sitarz, Agnieszka Handzel, Agnieszka Kania, Agnieszka
Kulig. - Krakéw : Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych Universitas,
cop. 2015. -S.103-121

Sygn.: 57113, 57114-wyp.

Artykuty z czasopism:

Basniowe s$wiaty czyli Escape room w bibliotece / Marlena Kowalska // Biblioteka
w Szkole. - 2019, nr 9, s. 15-17

Biblioteczne wyzwanie walentynkowe : Fun Friendship Month - projekt eTwinning /
Aneta Szadziewska // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 12, s. 23-26

Biblioteczny Escape Room na podstawie powiesci Rafata Kosika ,Felix, Net i Nika oraz
(nie)Bezpieczne Dorastanie” / Katarzyna Drogo$, Ewa Pigtek, Urszula Jankowska,
Matgorzata Ochlust // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 3, s. 22-24

Ciemno wszedzie, gtucho wszedzie... : gra literacka o ,Dziadach” A. Mickiewicza /
Aneta Frel // Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 10, s. 21

Edutainment - rozrywkowa edukacja / Anna Pusciniska // Dyrektor Szkoty. - 2018, nr 5,
s. 58, 60-61

Escape room - sposéb na nude w bibliotece / Alicja Piecha, lzabela Wyppich //
Dyrektor Szkoty. - 2017, nr 1, s. 60-63

Escape the Library : pomyst na gre biblioteczng / Marzena Tyl // Biblioteka w Szkole. -
2017, nr7/8, s. 20-23

Game for purpose - idea gier z przeznaczeniem / Jagoda Siekanska // Meritum. - 2017,
nr3,s.37-42
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Gra biblioteczna ,,Co biblioteka skrywa” / Anna Kruk-Gruca // Biblioteka w Szkole. -
2019, nr 11, dod. ,Biblioteka - Centrum Informacji” nr 4, s. 26-28

Gra planszowa ,Skarbiec” : plastyka w bibliotece szkolnej / Waldemar Malak //
Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 9, s. 10-11

Gramy i tworzymy opowiesci : ,Dawno, dawno, temu..." na podstawie gry ,Story
Cubes” : scenariusz lekcji bibliotecznej dla klasy IV-VI / Justyna SzkitadZ, Joanna
Jagietto // Poradnik Bibliotekarza. - 2016, nr 12, s. 38

Gramy z Emilem - scenariusz zaje¢ edukacyjnych na podstawie ksigzki ,Emil
i detektywi” Ericha Kadstnera / Anna Krusiewicz ; Mazowieckie Samorzagdowe Centrum
Doskonalenia Nauczycieli w Ptocku // Meritum. - 2017, nr 3, s. 73-74

. Gry biblioteczne w edukacji regionalnej / Agata Chlebna, Anna Stanistawska //

Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 6, s. 18-19

Gry edukacyjne: nowa fala / Piotr Milewski ; Uniwersytet Kazimierza Wielkiego
w Bydgoszczy // Meritum. - 2017, nr 3, s. 50-55

Gry edukacyjne, logiczne i matematyczne w Pedagogicznej Bibliotece Wojewddzkiej im.
Mariana Rejewskiego w Bydgoszczy // Poradnik Bibliotekarza. - 2022, nr 7/8, s. 29-31

Gry ksigzkowe / Beniamin Muszynski // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 1, s. 19-20

Gry paragrafowe (ksigzkowe) - atrakcyjna propozycja dla uczniow / Magdalena Matela
// Biblioteka w Szkole. - 2023, nr 6, s. 26-28

Gry planszowe : w Wojewddzkiej Bibliotece Publicznej w Kielcach : zasady
katalogowania / Paulina Cecko, Anna Liszka // Poradnik Bibliotekarza. - 2023, nr 12,
s. 8-10

Gry planszowe - kreatywnie w szkole / Beata Burnus // Zycie Szkoty. - 2012, nr 10,
s.12-13

Gry planszowe w bibliotece / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2016,
nrl12,s.13-16

Gry planszowe w pracy nowoczesnego bibliotekarza / Grzegorz Wozniak // Poradnik
Bibliotekarza. - 2016, nr 2, s. 32-34

Gry terenowe : nowa jakos$¢ w zyciu szkoty i biblioteki / Karol Baranowski // Biblioteka
w Szkole. - 2015, nr 10, s. 6-8

Gry w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Jaworznie / Anna Ptaszkiewicz-Godzina //
Poradnik Bibliotekarza. - 2022, nr 7/8, s. 25-28

Harry Potter i szkolna biblioteka : scenariusz literackiej gry terenowej / Beata Janik //
Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 7/8, s. 37-40

Kacik gier w matej bibliotece / Maria Jonak, Anna Drygas // Biblioteka w Szkole. -
2019, nr 3, s. dod. ,,Planszéwki w szkole”, s. 16

Klub gier planszowych bibliotece krok po kroku / Stawek Wiechowski // Biblioteka
w Szkole. - 2019, nr 3, dod. ,,Planszowki w szkole”, s. 12-13

Kodujemy fragment historii Harry'ego Pottera : zajecia z elementami programowania
/ Barbara Leszczynska // Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 5, s. 14-15
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Kosci opowiesci zostaty rzucone czyli Story Cubes w rozwijaniu zainteresowan
czytelniczych / Magdalena Brewczynska // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 11, dod.
,Biblioteka - Centrum Informacji” nr4,s. 11-13

Kto usmiercit ksigzke i jaka? : zagadka kryminalna / Karolina Szostak-Lubomska //
Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 12, s. 29-31

Mikotajek : gra planszowa dla dzieci : na podstawie ksigzki René Goscinnego i Jeana-
Jaques'a Sempé / Urszula Baran [et al.] // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 10, s. 24-25

Mikotajek super kumpel : scenariusz gry czytelniczej / Agnieszka Bartnicka //
Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 1, s. 51-53

Na tropie skarbu krdla Midasa : podchody biblioteczne / Katarzyna Chojnacka-Musiat
// Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 10, s. 18-20

Na tropie skarbu - podchody w przedszkolu w detektywistycznym klimacie / Monika
Litwinow // Wychowanie w Przedszkolu. - 2021, nr 5, s. 26-32

O finansach z dzie¢mi : gra planszowa w bibliotece / Luiza Rojek // Poradnik
Bibliotekarza. - 2018, nr 5, s. 36-37

O grach w Ksigznicy Zamojskiej / Barbara Grabowska // Poradnik Bibliotekarza. - 2022,
nr7/8,s.22-24

Obszary wykorzystania gier w bibliotekach : préba typologii / Magdalena Wajcik //
Poradnik Bibliotekarza. - 2022, nr 7-8, s. 5-9

Odwiedziny w Bullerbyn : zajecia czytelnicze dla kl. Ill szkoty podstawowej / Ewa Gajcy
// Poradnik Bibliotekarza. - 2008, nr 3, s. 34-37

Odwrécony biblioteczny escape room / Anna Zateska // Biblioteka w Szkole. - 2019,
nro6,s.20-21

Ortomemo : gra ortograficzna / Urszula Ferdynus // Biblioteka w Szkole. - 2013, nr 5,
5.8

Pan Tadeusz : szkolny konkurs wiedzy / Marta Poniedziatek // Biblioteka w Szkole. -
2009, nr 5, s. 18-19

PlayStation w bibliotece szkolnej? / Bozena Boryczka // Biblioteka w Szkole. - 2015,
nr 7/8, dod. ,Biblioteka - Centrum Informacji” nr 3, s. 11-13

Podréz po legendach i podaniach - literacka gra czytelnicza : scenariusz imprezy
z okazji Dnia Ksigzki i Praw Autorskich / Dorota Groja-Snakowska // Biblioteka
w Szkole. - 2008, nr 2, s. 13-15

Powazne gry / Jakub Wasilewski // Biblioteka w Szkole. - 2021, nr 2, dod. ,,Biblioteka -
Centrum Informacji” nr 1, s. 16-18

Regionalna gra literacka / Katarzyna Kowalko, Grazyna Leonowicz, Joanna Putawska,
Ewa Zyskowska // Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 12, s. 38-40

Sobota z planszéwkami, czyli jak mediateka tgczy pokolenia / Natalia Dyjas-
Szatkowska // Poradnik Bibliotekarza. - 2022, nr 7/8, s. 34-36

Spotkanie z Panem Kleksem czyli Grywalizacja w bibliotece / Marta Matek //
Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 6, s. 12-14



56. Szkolna gra terenowa : uniwersalny przepis krok po kroku / Elzbieta Rafinska //
Biblioteka w Szkole. - 2020, nr 7/8, s. 43-49

57. Szkolne Srédziemie : gra literacka / Aleksandra Sobarska // Biblioteka w Szkole. -
2015, nr 10, s. 28-30

58. Szyfr Szekspira - biblioteczny escape room / Joanna Klechowska, Emilia Siedlarek-
Kotlicka, Marcin Laskowski // Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 12, s. 24-25

59. Sladami ojcdw niepodlegtosci : pomyst na gre miejska (szkolng) / Karol Baranowski //
Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 12

60. Tajne hasta ukryte w kodach QR : scenariusz gry bibliotecznej / Beata Michalak //
Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 7/8, dod. ,,Biblioteka - Centrum Informacji” nr 3, s. 26-[28]

61. Trzy szanse - propozycja szybkiego quizu czytelniczego / Katarzyna Chojnacka-Musiat
// Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 5, s. 37

62. Tydzien Bibliotek - pomyst na gre biblioteczng / Edyta Bartsch // Biblioteka w Szkole. -
2020, nr 4/5/6, s. 34-35

63. Ucieczka z biblioteki : gra typu escape room / Katarzyna Chojnacka-Musiat //
Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 7/8, s. 22-24

64. Uratujmy Narnie! : propozycja gry literackiej / Barbara Werpachowska, Emilia
Chojnowska // Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 6, s. 24-25

65. Witajcie w naszej bajce : szkolna gra literacka dla klas II-lll / Bozena Szczepaniak //
Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 7/8, s. 39-41

66. Witajcie w Strefie : gra terenowa : (osnuta wokoét ksigzki Jamesa Dashnera Wiezien
labiryntu) / Gabriela Bonk // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 1, s. 30-33

67. Zaginiony rozkaz Pitsudskiego : plan gry miejskiej dotyczacej odzyskania niepodlegtosci
/ Karol Baranowski // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 10-11

68. Zahakuj hakera! : gra miejska / Katarzyna Drogos [et al.] // Biblioteka w Szkole. - 2014,
nr3,s.14-17

69. Znane pomysty w nowe] odstonie czyli Jak uatrakcyjni¢ dziatalnos¢ biblioteki szkolnej /
Barbara Stasikowska, Agnieszka Kownatka-Ruszkowska // Biblioteka w Szkole. - 2017,
nr7/8,s.16-17

70. Zréb to sam! : planszéwki w bibliotece / Monika Simonjetz // Poradnik Bibliotekarza. -
2022, nr7/8, s. 40-43

Suwatki, 15.04.2025 r. Opracowanie:
Zyta Bocwinska
Biblioteka Pedagogiczna
Centrum Edukacji Nauczycieli w Suwatkach



