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STEAM to sposób kształcenia skoncentrowany na zaspokajaniu potrzeb gospodarki XXI 
wieku poprzez rozwój kompetencji przyszłości. W podejściu do uczenia się stawia więc na 
naukę projektową łączącą 5 kluczowych bloków tematycznych: naukę (Science), 
technologię (Technology), inżynierię (Engineering), sztukę (Arts), matematykę 
(Mathematics).  
Jak uczyć STEAM-owo? Prekursorka polskiej e-edukacji, prof. Marlena Plebańska 
w jednym ze swoich artykułów zwraca uwagę, że uczenie STEAM nie polega tylko na 
równoległej edukacji pięciu bloków tematycznych. Podaje kilka praktycznych propozycji 
realizacji zajęć. Proponuje praktyczne projekty dające możliwość otwartej eksploracji 
i rozwiązywania problemów, w tym własnych autorskich rozwiązań. Zachęca, aby 
w projektach STEAM koncentrować się z uczniami na wyszukiwaniu realnych, 
prawdziwych światowych problemów, które ukażą celowość nauki i jej zastosowania w 
prawdziwym życiu. Uczenie się zamiast nauczania, to kolejna rada. Dzieci powinny dążyć 
do samodzielnego projektowania sposobu rozwiązania problemu. Powinny zadawać 
pytania i niekonwencjonalnie zastanawiać się nad nimi, eksperymentować, odkrywać – 
wręcz przejąć kontrolę nad uczeniem się. Nauczyciel przyjmuje tutaj rolę wspierającą.  
Zestawienie wspiera nauczycieli w realizacji kierunku polityki oświatowej: Rozwijanie 
umiejętności uczniów i nauczycieli z wykorzystaniem sprzętu zakupionego w ramach 
programu „Laboratoria przyszłości”. 
Poszukując materiałów na temat edukacji STEAM zapraszamy do przejrzenia katalogu 
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