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Edukacja STEAM

(zestawienie bibliograficzne w wyborze ze zbioréw
Biblioteki Pedagogicznej CEN w Suwatkach za lata 2018 — 2023)

STEAM to sposdb ksztatcenia skoncentrowany na zaspokajaniu potrzeb gospodarki XXI
wieku poprzez rozwdj kompetencji przysztosci. W podejsciu do uczenia sie stawia wiec na
nauke projektowg taczacg 5 kluczowych blokéw tematycznych: nauke (Science),
technologie (Technology), inzynierie (Engineering), sztuke (Arts), matematyke
(Mathematics).

Jak uczy¢ STEAM-owo? Prekursorka polskiej e-edukacji, prof. Marlena Plebanska
w jednym ze swoich artykutéw zwraca uwage, ze uczenie STEAM nie polega tylko na
rownolegtej edukacji pieciu blokéw tematycznych. Podaje kilka praktycznych propozycji
realizacji zajeé¢. Proponuje praktyczne projekty dajagce mozliwos¢ otwartej eksploracji
i rozwigzywania problemoéw, w tym wiasnych autorskich rozwigzan. Zacheca, aby
w projektach STEAM koncentrowac¢ sie z uczniami na wyszukiwaniu realnych,
prawdziwych $wiatowych probleméw, ktére ukazg celowosé nauki i jej zastosowania w
prawdziwym zyciu. Uczenie sie zamiast nauczania, to kolejna rada. Dzieci powinny dazy¢
do samodzielnego projektowania sposobu rozwigzania problemu. Powinny zadawac
pytania i niekonwencjonalnie zastanawiaé sie nad nimi, eksperymentowaé, odkrywac¢ —
wrecz przejgc kontrole nad uczeniem sie. Nauczyciel przyjmuje tutaj role wspierajaca.
Zestawienie wspiera nauczycieli w realizacji kierunku polityki oswiatowej: Rozwijanie
umiejetnosci ucznidéw i nauczycieli z wykorzystaniem sprzetu zakupionego w ramach
programu ,Laboratoria przysztosci”.

Poszukujgc materiatow na temat edukacji STEAM zapraszamy do przejrzenia katalogu
OPAC WWW http://bp.cen.suwalki.pl/
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Zafascynowani swiatem : efektywne wspieranie rozwoju zdolnosci i zainteresowan
uczniéw w codziennej praktyce szkolnej / Tomasz Knopik ; Osrodek Rozwoju Edukacji.
- Wydanie pierwsze. - Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji, 2018.

Sygn.: 59484, 59485-wyp.
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Centrum Edukacji Ekologicznej we Wrzesni / Dariusz Andrzejewski // Meritum. - 2023,
nrl,s.33-37

Chmury wyrazowe, awatary i gwiazdki 3D - czyli Laboratoria Przysztosci w realizacji
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Kreatywne wykorzystanie dtugopisow 3D / Zyta Czechowska // Biblioteka w Szkole. -
2022, nr 11, wkt. Kompetentny nauczyciel, s. 18-21

Krok w dobrg strone / Maciej Koncerek // TIK w Edukacji. - 2022, nr 10, s. 10-11
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Nowe technologie, nowe tresci i przestrzenie do nauki / Matgorzata Zajgczkowska //
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