ECE
STWALE:

Gamifikacja (grywalizacja, gryfikacja) w edukacji
(zestawienie bibliograficzne w wyborze ze zbioréw
Biblioteki Pedagogicznej CEN w Suwatkach za lata 2010-2020)

Poszukujgc materiatéw na temat gier edukacyjnych, ich skutecznosci i mozliwosci
wykorzystania w edukacji zapraszamy do przejrzenia katalogu OPAC WWW
http://bp.cen.suwalki.pl/

Wydawnictwa zwarte:

Bingo matematyczne : gry matematyczne dla uczniéw klas VII-VIII szkoty podstawowej /
Joanna Swiercz. - Opole : Wydaw. Nowik, 2019.
Sygn.: 59616-wyp.

Efektywne i atrakcyjne metody pracy z dzieémi / Mariola Jgder-Tabot. - Wyd. 4. - Krakow :
Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, 2015.
Sygn.: 56676-wyp.

Gra edukacyjna oknem do poznawania dzieciecego $wiata / Maria Podhajecka, Vladimir
Gerka ; [tf. Agara Mickiewicz-Janiszewska]. - Warszawa : Instytut Wydawniczy Erica, 2013.
Sygn.: 373.2-czyt.

Gry matematyczne dla matych geniuszy / Gareth Moore ; tt. Karolina Tudruj-Wrozyna. -
Kielce : Jednos¢, 2019.
Sygn.: 59892-wyp.

Gry planszowe : kompendium wiedzy nie tylko dla bibliotekarza : poradnik / Andrzej
Januszewski. - Warszawa : Wydaw. Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich, 2017.
Sygn.: 60158-wyp.

Gry uliczne w wykluczenie spoteczne w przestrzeni miejskiej : perspektywa resocjalizacyjna
/ Matgorzata Michel. - Krakéw : Wydaw. Uniwersytetu Jagielloriskiego, cop. 2016.
Sygn.: 58448-wyp.

Internet i gry internetowe : osobisty rozwdj czy ryzyko patologii zachowania? / Pawet
Izdebski. - Warszawa : Wydaw. Naukowe PWN, cop. 2019.
Sygn.: 60375-wyp.

. Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : John Ronald Reuel
Tolkien "Hobbit" / Marcin Kowalski ; [il. Grazyna Rigall]. - Wyd. 6. - Gdansk : Gdanskie

Wydawnictwo Oswiatowe, 2012.

Sygn.: 58162-wyp.

. Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Na bezdrozach
Afryki / Marcin Kowalski. - Wyd. 6. - Gdansk : Gdarskie Wydawnictwo Oswiatowe, 2014.
Sygn.: 58165-wyp.
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Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : ObudZmy nasz
ogrdd : etap | ,Szukamy klucza”, etap Il ,,Budzimy ogrdod” / [aut. Agnieszka Frejlich et al. ;
rys. Grazyna Rigall]. - Wyd. 3. - Gdanisk : Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe, 2015.

Sygn.: 58164-wyp.

Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Rycerskie $luby /
Jacek Foromanski ; [il. Grazyna Rigall]. - Gdansk : Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe, 2016.
Sygn.: 58163-wyp.

Miedzy nami graczami : gry dydaktyczne na motywach lektur szkolnych : Ztoty klucz /
[aut. Agnieszka Frejlich et al. ; il. Grazyna Rigall]. - Gdansk : Gdanskie Wydawnictwo
Oswiatowe, 2016.
Sygn.: 58161-wyp.

Scenariusze zajec i zabaw : dla wychowawcéw, pedagogdw, animatoréw kultury i rodzicéw
/ Agnieszka Kozdron. - Warszawa : Difin, 2014.
Sygn.: 56208, 56274-wyp.

Spotkania na szachownicy : podstawy gry szachowej w edukacji wczesnoszkolnej :
przewodnik metodyczny / Anna Solecka. - Gdarisk : Wydaw. Harmonia - Grupa Wydawnicza
Harmonia, 2018.

Sygn.: 59266-59267-wyp. +CD

Szachy : nauka gry dla dzieci / Adrianna Staniszewska, Urszula Staniszewska ; [il. Zbigniew
Dobosz]. - Poznan : Publicat, cop. 2018.
Sygn.: 59299-wyp.

Artykuty z czasopism:
Gry komputerowe (interaktywne)
Biblioteczny escape room ,Narodowe Czytanie — poznaj jego historie” w Ksigznicy

Pedagogicznej w Kaliszu / Rdza Pomieciriska // Poradnik Bibliotekarza. - 2021, nr 1, s. 25-26

Chemia nieco inaczej / Magdalena Ankiewicz-Kopicka // Chemia w Szkole. - 2017, nr 3,
s. 13-16

Chemiczny escape room / Magdalena Ankiewicz-Kopicka // Chemia w Szkole. - 2019, nr 1,
s. 18-21

Elementy gamifikacji w polskiej szkole / Sylwia Polcyn-Matuszewska // Remedium. - 2016,
nr5,s.18-19

Escape room — badz blizej uczniéw: scenariusz angielskiego ,,My room” / Paulina Robak //
Biblioteka w Szkole. — 2020, nr 2, dod. Biblioteka Centrum Edukacji, s. 25-27

Escape room - sposdb na nude w bibliotece / Alicja Piecha, Izabela Wyppich // Dyrektor
Szkoty. - 2017, nr 1, s. 60-63

Game for purpose — idea gier z przeznaczeniem / Jagoda Siekanska // Meritum. - 2017,
nr3,s.37-42

Gamifikacja: zagrajmy z uczniami/ Ewelina Krzymowska // Zycie Szkoty. - 2015, nr 6,
dod. Akademia Nauczyciela, s. 22-25
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Gamifikacja i GBL - wyzwania i mozliwosci szkoty w XXI wieku / Marcin Siekanski //
Meritum. - 2016, nr 3, s. 26-32

Gamifikacja i GBL - wyzwania i mozliwosci szkoty w XXI wieku / Marcin Siekanski //
Meritum. - 2018, nr 3, s. 41-47

Gamifikacja jako metoda nauczania / lwona Miiller ; rozm. przepr. Danuta Elsner //
Dyrektor Szkoty. - 2019, nr 5, s. 55-57

Gamifikacja na lekcjach matematyki / Mariola Kosztotowicz // Matematyka. - 2020, nr 6,
s.40-43

Gamifikacja w bibliotece / Jakub Sobieralski // Poradnik Bibliotekarza. - 2019, nr 6, s. 24-26

Gamifikacja w edukacji. Szanse na przyszto$¢, mozliwosci na dzi$ / Tomasz Skotzynski //
Meritum. - 2015, nr 3, s. 105-109

Gamifikowanie zaje¢ z narzedziami TIK / Agnieszka Bliska // TIK w Edukacji. - 2017, nr 2,
s. 15-17

Gra w szkote czyli jak wykorzysta¢ gamifikacje na lekcji / Aleksandra Kubala-Kulpinska //
Polonistyka. - 2017, nr 1, s. 36-39

Gry edukacyjne : nowa fala / Piotr Milewski // Meritum. - 2017, nr 3, s. 50-55

Gry i rzeczywistos¢ rozszerzona: lekcje geografii z wykorzystaniem technologii mobilnych /
Ewelina Krzymowska // Geografia w Szkole. - 2014, nr 2, s. 32-34

Grywalizacja : zestawienie bibliograficzne w wyborze za lata 2009-2017 // Antoni Woznica
// Poradnik Bibliotekarza. — 2018, nr 4, s. 39-40

Grywalizacja na lekcjach wychowania fizycznego / Pawet Marchel // Wychowanie Fizyczne
i Zdrowotne. — 2018, nr 4, s. 17-21

Grywalizacja na zajeciach WF / Pawet Marchel // Wychowanie Fizyczne i Zdrowotne. —
2018, nr 5, s. 40-45

Grywalizacja - sposdb na motywowanie do nauki / Beata Soliriska // Jezyk Polski w Szkole
IV-VI. - 2013/2014, nr 3, s. 71-82

Grywalizacja w edukacji: czym jest? / Ewa Ostarek // Biologia w Szkole. - 2020, nr 3-4,
s. 45-50

Grywalizacja w edukacji: czym jest? / Ewa Ostarek // Zycie Szkoty. - 2020, nr 2, s. 49-55

Grywalizacja w edukacji polonistycznej - od kontrowersji do fascynacji / Anna Podemska-
Katuza // Polonistyka. - 2016, nr 5, s. 28-31

Jak dobrze wykorzysta¢ ostatnie tygodnie roku szkolnego, kiedy uczniowie majg juz
wystawione oceny i motywacja do nauki jest mniejsza? / Dorota Zajac // Zycie Szkoty. -
2017, nr6,s. 6-9

Literatura przedmiotu o rodzajach gier i ich wartosciach / Elzbieta Szefler // Jezyk Polski
w Szkole IV-VI. - 2016/2017, nr 2, s. 9-25

Mechanizmy psychologiczne gier komputerowych / Agnieszka Mulak // Dyrektor Szkoty. -
2014, nr 1, s.59-62

Minirecenzje blogéw i gier edukacyjnych / Marcin Siekanski // Meritum. - 2017, nr 3,
s. 81-86
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58.
59.

60.

61.

62.
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64.

Nauka mapy politycznej. Wykorzystaj multimedialne gry dydaktyczne / Katarzyna
Mijakowska // Geografia w Szkole. - 2012, nr 1, s. 24

Nowe technologie sprzymierzencem nauczyciela jezyka polskiego. Szkotg otwarta na
innowacje cyfrowe / Anna Podemska-Katuza // Zycie Szkoty. - 2017, nr 7, s. 15-20

Nowe trendy w edukacji / Jan Fazlagi¢ // Meritum. - 2016, nr 1, s. 2-10
Relaks on-line / Karolina Zioto-Puzuk // Dyrektor Szkoty. - 2017, nr 10, s. 59-61

Spotkanie z Panem Kleksem czyli grywalizacja w bibliotece: (scenariusz zaje¢ z edukacji
czytelniczej i medialnej dla ucznidow szkoty podstawowej)/ Marta Matek // Biblioteka
w Szkole. - 2017, nr 6, s. 12-14

Tajne hasta ukryte w kodach QR : scenariusz gry bibliotecznej / Beata Michalak // Biblioteka
w Szkole. - 2019, nr 7/8, dod. Biblioteka Centrum Informacji, s. 26-[28]

Uczenie sie poprzez gry i gamifikacje / Dorota Janczak // Dyrektor Szkoty. - 2015, nr 10,
s. 44, 46-47

W grobowcu faraona : scenariusz gry edukacyjnej / Maria Stobodzian // Geografia
w Szkole. - 2019, nr 1, s. 19-21

Wdrazanie grywalizacji w edukacji / Adam Szymczyk, Michat Jeska // TIK w Edukacji. -2017,
nr2,s.12-14

Wszystko gra! / Wojciech Glac, Joanna Mytnik // TIK w Edukacji. - 2017, nr 2, s. 10-11

Wprowadzenie do larpéw edukacyjnych / Michat Mochocki // Meritum. - 2017, nr 3,
s. 29-36

Wprowadzenie do programowania dla najmfodszych z wykorzystaniem gier planszowych,
klockéw Scottie Go i aplikacji / Aleksandra Zasimowicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 87-90

Wykorzystanie sSwiata gry Minecraft w nauczaniu / Justyna Ptatek // IT w Edukacji. - 2016,
nrl,s.22-25

Zagrajmy w szkote / Agnieszka Bilska // Meritum. - 2017, nr 3,s. 7-12

Zestawienie bibliograficzne w wyborze za lata 2012-2017 na temat: Gry edukacyjne, ich
skuteczno$é i mozliwosci wykorzystania w edukacji na wszystkich przedmiotach / Justyna
Latarska // Meritum. - 2017, nr 3, s. 78-80

Gry planszowe

Biblioteka gier planszowych od podstaw / Stawek Wiechowski // Biblioteka w Szkole. -
2019, nr 3, dod. Planszéwki w szkole, s. 8-11

Chtopska Szkota Biznesu : wykorzystanie projektu w edukacji / Wojciech Sieron // Meritum.
-2017,nr 3,s5.43-49

Generatory w edukacji / Ewa Ostarek // Zycie Szkoty. - 2020, nr 6, s. 22-27

Gra biblioteczna ,,Co biblioteka skrywa” / Anna Kruk-Gruca // Biblioteka w Szkole. - 2019,
nr 11, dod. Biblioteka Centrum Informacji, s. 24-28

Gra planszowa / Agnieszka Zielinska // Matematyka. - 2015, nr 4, s. 26-27
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Gra przypomina, jak to jest w prawdziwym S$wiecie, a nie tylko w wirtualnym... /
ze Stawomirem Wiechowskim rozmawia Patrycja Guevara-Wozniak // Remedium. - 2020,
nr 7-8, s. 32-33

Gramy i tworzymy opowiesci: ,,Dawno, dawno, temu...” na podstawie gry ,Story Cubes” :
scenariusz lekcji bibliotecznej dla klas IV-VI / Justyna Szkitadz, Joanna Jagietto // Poradnik
Bibliotekarza. - 2016, nr 12, s. 38

Gramy z Emilem — scenariusz zaje¢ edukacyjnych na podstawie ksigzki ,,Emil i detektywi”
Ericha Kastnera / Anna Krusiewicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 73-74

Gry edukacyjne w praktyce szkolnej / Maria tukaszewicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 70-72

Gry planszowe - edukacja i rozwdj kompetencji / Witold Szwajkowski // Zycie Szkoty. -
2013, nr 6, s. 8-9

Gry planszowe - to jest to! / Agnieszka Weidemann // Poradnik Bibliotekarza. - 2013, nr 5,
s. 36-37

Gry planszowe do plecaka / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2017, nr 7/8,
s.47-49

Gry planszowe jako narzedzie wspomagania rozwoju wczesnych kompetencji
matematycznych / Krzysztof Cipora, Monika Szczygiet // Edukacja. - 2013, nr 3, s. 60-75

Gry planszowe w bibliotece / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2016, nr 12,
s.13-16

Gry planszowe w edukacji / Karolina Sktadanowska, Natalia Tutacz // Wychowanie
w Przedszkolu. - 2014, nr 8, s. 12-15

Gry planszowe w edukacji historycznej ucznidow szkoty podstawowej / Matgorzata Gérecka
// Wiadomosci Historyczne z Wiedzg o Spoteczenstwie. - 2017, nr 1, s. 35-38

Gry planszowe w pracy nowoczesnego bibliotekarza / Grzegorz Wozniak // Poradnik
Bibliotekarza. - 2016, nr 2, s. 32-34

Gry planszowe z catego $wiata / Renata Zieliriska // Swietlica w Szkole. - 2014, nr 6, s. 23-26
Gry w edukacji / Michat Mijat // Meritum. - 2017, nr 3, s. 2-6

Jak dbac o gry planszowe? / Agnieszka Weidemann // Poradnik Bibliotekarza. - 2013, nr 10,
s. 40

Klub gier planszowych w bibliotece krok po kroku / Stawek Wiechowski // Biblioteka
w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszowki w szkole, s. 12-13

Kwestie prawa autorskiego a tworzenie i wykorzystywanie gier w edukacji / Kamil
Sliwowski // Meritum. - 2017, nr 3, s. 99-102

Magia Polski : gry karciane w $wietlicy / Joanna Hoffmann // Swietlica w Szkole. - 2015,
nr3,s.17

Mamo, tato! Zagrajmy w ,zycie” : renesans gier planszowych / Aleksandra Salwa //
Wychowanie w Przedszkolu. - 2014, nr 1, s. 41-45

Na planszéwki do nowoczesnej biblioteki szkolnej / Anna Podemska-Katuza // Biblioteka
w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszowki w szkole, s. 2-4
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96.
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98.

99.

Nauka historii a gry planszowe / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2017, nr 9,
s.34-36

Niepoprawni planszéwkowicze w krainie Pionkolandii — o wartosci gier w edukacji /
Stawomir Wiechowski // Meritum. - 2017, nr 3, s. 56-61

O co tu chodzi, czyli mini stownik gier planszowych / Andrzej Januszewski // Poradnik
Bibliotekarza. - 2017, nr 1, s. 15-17

ORTOGRAnie na kolanie, czyli jak gra¢, zeby wygra¢ wiedze / Beata Smolinska // Meritum. -
2017, nr 3, s, 68-69

Oswiecimski Festiwal Gier czyli kilka stéw o tym jak wykorzystac¢ planszowki / Katarzyna
Herdd // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 6, s. 33-34

Projektowanie gier planszowych - ciekawe spotkanie z lekturg / Aneta Choroszy, Joanna
Jedra // Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszéwki w szkole, s. 19-20

Szkolny klub gier planszowych / Magdalena Géra // Dyrektor Szkoty. - 2017, nr 11, s. 54-56

Transfer uczenia sie gry w szachy na osiggniecia szkolne / Dawid Marszatek, Natalia
Jozefacka // Edukacja. - 2018, nr 1, s. 69-77

Tydzien gier planszowych / Izabela tyszkiewicz // Biblioteka w Szkole. - 2013, nr 2, s. 13

Wieczor gier : nie tylko planszowych - w Swietlicy / Natalia Krasucka-Dadun, Urszula Kukué
// Swietlica w Szkole. - 2017, nr 3, s. 13

Wptyw gier planszowych na rozwdj ucznia / Aleksandra Kubala-Kulpinska // Biologia
w Szkole. - 2019, nr 4, s. 25-28

Wptyw gier planszowych na rozwdj ucznia / Aleksandra Kubala-Kulpifska // Zycie Szkoty. -
2019, nr4,s. 25-28

Z zabawg wsrdd ssakow : gry i zabawy z wykorzystaniem kostki do gry / Pawet tukasik //
Swietlica w Szkole. - 2016, nr 1, s. 24-25

Zwierzaki ABECADtA / Maria Czubek // Zycie Szkoty. - 2020, nr 8, s. 40
Gry miejskie (terenowe)

Co sie zdarzyto na Préznej? : (scenariusz gry miejskiej - $ladami I. B. Singera) / Katarzyna
Grubek // Polonistyka. - 2010, nr 6, s. 31-36

100. Gra miejska ,Sladami bf. Edmunta Bojanowskiego”/ Joanna Stani$-Rzepka, Hanna

Zielinska // Katecheta. - 2014, nr 9, s. 26-35

101. Gra miejska w warunkach szkolnych / Aleksandra Kubala-Kulpiriska // Polonistyka. - 2017,

nrd,s.34-37

102. Gra terenowa - nauka przez zabawe / Dobrostawa Egner, lwona Miller // Dyrektor Szkoty.

- 2017, nr 6, s. 60-62

103. Gry miejskie, jako narzedzie edukacji regionalnej na przyktadzie gry £6dzBéj/ Michat

Grelewski, Voislav Radojici¢ // Geografia w Szkole. - 2010, nr 4, s. 58-63

104. Gry terenowe : nowa jakos$¢ w zyciu szkoty i biblioteki / Karol Baranowski // Biblioteka

w Szkole. - 2015, nr 10, s. 6-8
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119.

Harry Potter i szkolna biblioteka : scenariusz literackiej gry terenowej / Beata Janik //
Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 7/8, s. 37-40

LeSna gra terenowa : relaks i zabawa / Adam Jurczak, Mariusz Ozimek, Paulina Janowiec
// Wychowanie Fizyczne i Zdrowotne. - 2012, nr 6, s. 39-42

Na planszy miasta : (edukacyjny potencjat gier terenowych) / Katarzyna Grubek //
Polonistyka. - 2010, nr 6, s. 28-30

Na tropach bohateréw powiesci Katarzyny Enerlich : scenariusz gry terenowej / Monika
Labusch-Kaliszewska, Anna Ziétkowska // Biblioteka w Szkole. - 2020, nr 3, s. 30-32

Niepodlegta w grze : zorganizuj gre miejska (terenowg) z okazji 100-lecia niepodlegtosci /
Karol Baranowski // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 4-9

Oby nie wyktad... (marzenie ucznia) — gry terenowe / Joanna Wodowska // Meritum. -
2017, nr 3, s. 62-67

QR Quest, czyli podchody w wersji elektronicznej / Joanna Apanasewicz // IT w Edukacji. -
2015, nr 3, s.30-31

Szkolna gra terenowa : uniwersalny przepis krok po kroku / Elzbieta Rafiriska // Biblioteka
w Szkole. - 2020, nr 7/8, s. 43-49

Sladami ojcéw niepodlegioéci : pomyst na gre miejska (szkolng) / Karol Baranowski //
Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 12

TeleBlazer: pomyst na zastosowanie gry terenowej podczas lekcji matematyki / Robert
Baca // Matematyka. - 2019, nr 5, s. 7-9

Uczniowska opowies¢ o Bronku Czechu : gra miejska inspirowana zyciem i dziatalnoscig
Bronistawa Czecha (1908-1944) / Urszula Majewska // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 5,
s. 12-14

W krainie bajek : gra terenowa / Agnieszka Postowska, Joanna Pytel // Biblioteka
w Szkole. - 2020, nr 4/5/6, s. 48-49

Witajcie w Strefie : gra terenowa / Gabriela Bonk // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 1,
s. 30-33

Zaginiony rozkaz Pitsudskiego : plan gry miejskiej dotyczacej odzyskania niepodlegtosci :
szkota ponadpodstawowa / Karol Baranowski // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 10-11

Zahakuj hakera! : gra miejska / Katarzyna Drogos [i in.] // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 3,
s. 14-17

Suwatki, 20.04.2021 r.

Opracowanie:
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