
 

Gamifikacja (grywalizacja, gryfikacja) w edukacji 
(zestawienie bibliograficzne w wyborze ze zbiorów  

Biblioteki Pedagogicznej CEN w Suwałkach za lata 2010-2020) 

 

Poszukując materiałów na temat gier edukacyjnych, ich skuteczności i możliwości 
wykorzystania w edukacji zapraszamy do przejrzenia katalogu OPAC WWW 
http://bp.cen.suwalki.pl/  
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Meritum. - 2018, nr 3, s. 41-47 
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s. 15-17 
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w Szkole. - 2017, nr 6, s. 12-14  
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Latarska // Meritum. - 2017, nr 3, s. 78-80 

Gry planszowe 

60. Biblioteka gier planszowych od podstaw / Sławek Wiechowski // Biblioteka w Szkole. - 
2019, nr 3, dod. Planszówki w szkole, s. 8-11 
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64. Gra planszowa / Agnieszka Zielińska // Matematyka. - 2015, nr 4, s. 26-27 
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ze Sławomirem Wiechowskim rozmawia Patrycja Guevara-Woźniak // Remedium. - 2020, 
nr 7-8, s. 32-33 
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scenariusz lekcji bibliotecznej dla klas IV-VI / Justyna Szkiłądź, Joanna Jagiełło // Poradnik 
Bibliotekarza. - 2016, nr 12, s. 38 

67. Gramy z Emilem – scenariusz zajęć edukacyjnych na podstawie książki „Emil i detektywi” 
Ericha Kastnera / Anna Krusiewicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 73-74 

68. Gry edukacyjne w praktyce szkolnej / Maria Łukaszewicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 70-72 

69. Gry planszowe - edukacja i rozwój kompetencji / Witold Szwajkowski // Życie Szkoły. - 
2013, nr 6, s. 8-9 

70. Gry planszowe - to jest to! / Agnieszka Weidemann // Poradnik Bibliotekarza. - 2013, nr 5, 
s. 36-37 

71. Gry planszowe do plecaka / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2017, nr 7/8,  
s. 47-49 

72. Gry planszowe jako narzędzie wspomagania rozwoju wczesnych kompetencji 
matematycznych / Krzysztof Cipora, Monika Szczygieł // Edukacja. - 2013, nr 3, s. 60-75 

73. Gry planszowe w bibliotece / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2016, nr 12, 
s. 13-16 

74. Gry planszowe w edukacji / Karolina Składanowska, Natalia Tułacz // Wychowanie  
w Przedszkolu. - 2014, nr 8, s. 12-15 

75. Gry planszowe w edukacji historycznej uczniów szkoły podstawowej / Małgorzata Górecka 
// Wiadomości Historyczne z Wiedzą o Społeczeństwie. - 2017, nr 1, s. 35-38 

76. Gry planszowe w pracy nowoczesnego bibliotekarza / Grzegorz Woźniak // Poradnik 
Bibliotekarza. - 2016, nr 2, s. 32-34 

77. Gry planszowe z całego świata / Renata Zielińska // Świetlica w Szkole. - 2014, nr 6, s. 23-26 

78. Gry w edukacji / Michał Mijał // Meritum. - 2017, nr 3, s. 2-6 

79. Jak dbać o gry planszowe? / Agnieszka Weidemann // Poradnik Bibliotekarza. - 2013, nr 10, 
s. 40 

80. Klub gier planszowych w bibliotece krok po kroku / Sławek Wiechowski // Biblioteka  
w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszówki w szkole, s. 12-13 

81. Kwestie prawa autorskiego a tworzenie i wykorzystywanie gier w edukacji / Kamil 
Śliwowski // Meritum. - 2017, nr 3, s. 99-102 

82. Magia Polski : gry karciane w świetlicy / Joanna Hoffmann // Świetlica w Szkole. - 2015,  
nr 3, s. 17 

83. Mamo, tato! Zagrajmy w „życie” : renesans gier planszowych / Aleksandra Salwa // 
Wychowanie w Przedszkolu. - 2014, nr 1, s. 41-45 

84. Na planszówki do nowoczesnej biblioteki szkolnej / Anna Podemska-Kałuża // Biblioteka  
w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszówki w szkole, s. 2-4 



85. Nauka historii a gry planszowe / Andrzej Januszewski // Poradnik Bibliotekarza. - 2017, nr 9, 
s. 34-36 

86. Niepoprawni planszówkowicze w krainie Pionkolandii – o wartości gier w edukacji / 
Sławomir Wiechowski // Meritum. - 2017, nr 3, s. 56-61 

87. O co tu chodzi, czyli mini słownik gier planszowych / Andrzej Januszewski // Poradnik 
Bibliotekarza. - 2017, nr 1, s. 15-17 

88. ORTOGRAnie na kolanie, czyli jak grać, żeby wygrać wiedzę / Beata Smolińska // Meritum. - 
2017, nr 3, s, 68-69 

89. Oświęcimski Festiwal Gier czyli kilka słów o tym jak wykorzystać planszówki / Katarzyna 
Heród // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 6, s. 33-34 

90. Projektowanie gier planszowych - ciekawe spotkanie z lekturą / Aneta Choroszy, Joanna 
Jędra // Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 3, dod. Planszówki w szkole, s. 19-20 

91. Szkolny klub gier planszowych / Magdalena Góra // Dyrektor Szkoły. - 2017, nr 11, s. 54-56 

92. Transfer uczenia się gry w szachy na osiągnięcia szkolne / Dawid Marszałek, Natalia 
Józefacka // Edukacja. - 2018, nr 1, s. 69-77 

93.  Tydzień gier planszowych / Izabela Łyszkiewicz // Biblioteka w Szkole. - 2013, nr 2, s. 13 

94. Wieczór gier : nie tylko planszowych - w świetlicy / Natalia Krasucka-Dadun, Urszula Kukuć 
// Świetlica w Szkole. - 2017, nr 3, s. 13   

95. Wpływ gier planszowych na rozwój ucznia / Aleksandra Kubala-Kulpińska // Biologia  
w Szkole. - 2019, nr 4, s. 25-28 

96. Wpływ gier planszowych na rozwój ucznia / Aleksandra Kubala-Kulpińska // Życie Szkoły. - 
2019, nr 4, s. 25-28 

97. Z zabawą wśród ssaków : gry i zabawy z wykorzystaniem kostki do gry / Paweł Łukasik // 
Świetlica w Szkole. - 2016, nr 1, s. 24-25 

98. Zwierzaki ABECADŁA / Maria Czubek // Życie Szkoły. - 2020, nr 8, s. 40 

Gry miejskie (terenowe) 

99. Co się zdarzyło na Próżnej? : (scenariusz gry miejskiej - śladami I. B. Singera) / Katarzyna 
Grubek // Polonistyka. - 2010, nr 6, s. 31-36 

100. Gra miejska „Śladami bł. Edmunta Bojanowskiego”/ Joanna Staniś-Rzepka, Hanna 
Zielińska // Katecheta. - 2014, nr 9, s. 26-35 

101. Gra miejska w warunkach szkolnych / Aleksandra Kubala-Kulpińska // Polonistyka. - 2017, 
nr 4, s. 34-37 

102. Gra terenowa - nauka przez zabawę / Dobrosława Egner, Iwona Müller // Dyrektor Szkoły. 
- 2017, nr 6, s. 60-62 

103. Gry miejskie, jako narzędzie edukacji regionalnej na przykładzie gry ŁódźBój / Michał 
Grelewski, Voislav Radojicić // Geografia w Szkole. - 2010, nr 4, s. 58-63 

104. Gry terenowe : nowa jakość w życiu szkoły i biblioteki / Karol Baranowski // Biblioteka  
w Szkole. - 2015, nr 10, s. 6-8 



105. Harry Potter i szkolna biblioteka : scenariusz literackiej gry terenowej / Beata Janik // 
Biblioteka w Szkole. - 2019, nr 7/8, s. 37-40 

106. Leśna gra terenowa : relaks i zabawa / Adam Jurczak, Mariusz Ozimek, Paulina Janowiec  
// Wychowanie Fizyczne i Zdrowotne. - 2012, nr 6, s. 39-42 

107. Na planszy miasta : (edukacyjny potencjał gier terenowych) / Katarzyna Grubek // 
Polonistyka. - 2010, nr 6, s. 28-30 

108. Na tropach bohaterów powieści Katarzyny Enerlich : scenariusz gry terenowej / Monika 
Labusch-Kaliszewska, Anna Ziółkowska // Biblioteka w Szkole. - 2020, nr 3, s. 30-32 

109. Niepodległa w grze : zorganizuj grę miejską (terenową) z okazji 100-lecia niepodległości / 
Karol Baranowski // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 4-9 

110. Oby nie wykład… (marzenie ucznia) – gry terenowe / Joanna Wodowska // Meritum. - 
2017, nr 3, s. 62-67 

111. QR Quest, czyli podchody w wersji elektronicznej / Joanna Apanasewicz // IT w Edukacji. - 
2015, nr 3, s. 30-31 

112. Szkolna gra terenowa : uniwersalny przepis krok po kroku / Elżbieta Rafińska // Biblioteka 
w Szkole. - 2020, nr 7/8, s. 43-49 

113. Śladami ojców niepodległości : pomysł na grę miejską (szkolną) / Karol Baranowski // 
Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 12 

114. TeleBlazer: pomysł na zastosowanie gry terenowej podczas lekcji matematyki / Robert 
Baca // Matematyka. - 2019, nr 5, s. 7-9 

115. Uczniowska opowieść o Bronku Czechu : gra miejska inspirowana życiem i działalnością 
Bronisława Czecha (1908-1944) / Urszula Majewska // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 5,  
s. 12-14 

116. W krainie bajek : gra terenowa / Agnieszka Posłowska, Joanna Pytel // Biblioteka  
w Szkole. - 2020, nr 4/5/6, s. 48-49 

117. Witajcie w Strefie : gra terenowa / Gabriela Bonk // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 1,  
s. 30-33 

118. Zaginiony rozkaz Piłsudskiego : plan gry miejskiej dotyczącej odzyskania niepodległości : 
szkoła ponadpodstawowa / Karol Baranowski // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 4, s. 10-11 

119. Zahakuj hakera! : gra miejska / Katarzyna Drogoś [i in.] // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 3, 
s. 14-17 
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