Zatqcznik nr 1

W)Eraz'nz'e Dz ac/&yrofu

eﬂau/‘no, dawneo ternw, w pieknej krainie zwanej Szachogrodem, zyt mezny i roztropny krol.

Z powodu bujnej i siwej brody nazywano go Siwobrodym. Zona Siwobrodego, Siwowfosa,
styneta z urody i dobrego serca. Nikomu nigdy nie odmawiata pomocy. Nawet najubozszy
pastuszek z odlegtych tak czy najbiedniejszy szewc z matej wioski mdgt liczyé na to, ze go
wystucha i sprobuje zaradzi¢ jego problemom. Najwiekszym skarbem madrego kréla i dobrej
krolowej byli ich synowie blizniacy — ksigzeta Biaty i Czarny. Obaj odziedziczyli po rodzicach
inteligencje, szlachetnos¢, uczciwos¢ po ojcu i wrazliwosé na nieszczescie innych po matce.

Zycie w Szachogrodzie ptyneto spokojnie, dostatnio i leniwie. Krdl sprawiedliwie
rozstrzygat wszelkie spory, czym zyskat mito$¢ i uznanie swego ludu. Krélowa za$ troskliwie
zajmowata sie nie tylko rodzing, ale i poddanymi.

Ktopoty wiadcy...

Tak mijaty lata. Synowie wyrosli na przystojnych i bystrych mtodziencéw. Poslubili piekne
i posazne ksiezniczki. Tymczasem Siwobrody robit sie coraz starszy. Czut, ze nie ma juz tyle sit co
kiedys. Meczyty go dtugie przejazdzki konne, podczas wystawnych uczt czesto siedziat znuzony,
ziewajac, a w niektére poranki nawet nie miat ochoty wstaé z tézka, zeby przyja¢ postow
z odlegtych krain. Nadworny medyk spogladat na wtadce z niepokojem. Wiedziat jednak, ze, jesli
ma dozyé w zdrowiu a sedziwego wieku, powinien znacznie wiecej odpoczywaé. Dobra krélowa
Siwowtosa tez zauwaziyta, ze jej ukochanemu brakuje sit do rzadzenia panstwem. Dtugo
rozmyslata, az w koricu znalazta rozwigzanie.

Zaprosita meza na spacer po wspaniatych przyzamkowych ogrodach, gdzie wsréd
kwitngcych réz oraz stodkiego kojgcego zapachu jasminu zaczeta go namawiaé, aby przekazat
berto jednemu z syndw. Siwobrodemu trudno byto pogodzi¢ sie z myslg, ze mégtby juz nie
sprawowacé rzgdow w panstwie, ktdre sam zatozyt i zbudowat. Musiat jednak przyzna¢ racje
Krélowej. Wszak stynat z rozsgdku. Czyz nie lepiej dokona¢ wyboru nastepcy teraz, gdy moze mu
stuzy¢ pomoca i rada?

Trudna decyzja

Ale ktéremu z syndéw przekaza¢ korone? Zwykle w krolestwie obejmowat wtadze syn
pierworodny, tymczasem Biaty i Czarny byli blizniakami. Urodzili sie tego samego dnia, o tej
samej godzinie, a po latach nikt juz nie pamietat i nie potrafit powiedzie¢, ktéry z nich pojawit sie



na Swiecie pierwszy. Krdl i krélowa postanowili rozwazy¢ zalety kazdego z synéw. Biaty nigdy nie
szczedzit czasu na nauke, wiele godzin spedzat na studiowaniu madrych ksigg, a kazde
wypowiadane przez niego stowo byto przemyslane. Odznaczat sie tez starannoscia
i opanowaniem. Czarny miat zywiotowy temperament. Czesto widywano go jak mknat po
okolicznych lasach na swoim koniu. Byt rdwniez inteligentny, madry i szlachetny jak jego brat.
C6z byto robi¢? Kazdy z nich byt odpowiednim kandydatem na tron...

Para krélewska zasiegneta nawet rady najmadrzejszych dworzan, ale i ci nie potrafili
wybraé zadnego z ksigzat. Obu kochano i szanowano tak samo. Wezwano tez astrologa, by
z gwiazd wyczytat, ktory z nich bedzie lepszym krélem. Tez na prézno. Obaj byli tak samo
utalentowani i tak samo nadawali sie do rzgdzenia panstwem. Krél ze zmartwienia nie mogt spac
ani jesé. Caty czas rozmyslat nad sposobem wytonienia nastepcy. Wreszcie podczas bezsennej
nocy wpadt na pomyst.

— Juz wiem! Pojedynek! Pojedynek na smier¢ i zycie! — zawofat, budzgc tym okrzykiem

SWO0jg Zone.
Wyrwana ze snu Krélowa zamrugata w oszotomieniu oczami, zastanowita sie przez chwile nad
stowami meza, a gdy w koncu dotarty do niej stowa Kréla, zbladta jak ptétno. Jak to? Jej chtopcy
mieliby walczy¢ na smieré i zycie?! Nigdy, przenigdy sie na to nie zgodzi! Spojrzata
z przerazeniem na meza. To niemozliwe, aby tak madry i sprawiedliwy krél zamierzat narazi¢ na
niebezpieczenstwo witasne dzieci! Sinobrody od razu dostrzegt trwoge i zmieszanie zony, rzekt
wiec tagodnie:

— Sprébuje wymyslié cos innego.

Rano znéw rzekt do zony:

— Moja droga zono, nie chce, by naszym synom stato sie co$ ztego. Nie bedg walczyé na
miecze. Urzadzimy im rozgrywke na wzér bitwy, jakg ja stoczytem niegdy$ o Szachogrdd.
Pamietasz? | zaczeli wspominaé wydarzenia z przed lat.

Szachogrdd, porastaty lasy. Byta to przepiekna kraina, petna kwiatow, i strumykdw. Ziemie
byty zyzne i malownicze. Mtody wowczas Sinobrody zapragnat tu zamieszkaé. Niestety,
z podobnym zamiarem przybyt z dalekich stron réwniez krél Czarnobrody. Rywalom obca byta
przemoc, postanowili wiec, ze zmierzg sie ze sobg w bezkrwawym starciu. Ten, kto wygra,
wezmie w posiadanie te kraine, drugi wycofa sie i odejdzie bez urazy.

Bitwa zostata szczegétowa przygotowana, wedtug regut szachowych ustalonych przed
wiekami. Przeciwnicy walczyli na specjalnie wybudowanej platformie, zwanej szachownicg,
sktadajacej sie z 64 pdl na przemian biatych i czarnych. Pojedynek, wygrat Sinobrody. Siwowtosa
odetchneta z ulgg — tak, nastepny pojedynek szachowy to idealne rozwigzanie! Niech zwyciezy
ten z syndéw, ktdry okaze sie odwazniejszy i bardziej przewidujacy. Ten bedzie wtadcg.



Przygotowania do potyczki rozpoczeto od zbudowania szachownicy. Na szczescie zyt
jeszcze architekt, ktory wykonat pierwszg jej konstrukcje. W starych ksiegach odnaleziono reguty
gry. Nastepnie krél wezwat do siebie syndw. Ksigzeta Biaty i Czarny pojawili sie w sali tronowej
ubrani w odswietne szaty, jak polecit im ojciec. Przybyta tez krdélowa Siwowtosa, ksiezne,
dworzanie oraz wszyscy mieszkancy Szachogrodu. Siwobrody przemdwit uroczyscie:

— Moi drodzy! Zaprositem was wszystkich, aby ogtosi¢, ze niedtugo oddam wtadze w rece
jednego z moich synéw. Zostanie nim ten, ktéry zwyciezy w uczciwej walce. Razem z krélowa
Siwowtosg ustalilismy, ze walka zostanie rozegrana na szachownicy, na wzér bitwy, ktérg
rozegratem z krélem Czarnobrodym. Kazdego z moich syndéw osobiscie naucze regut, kazdy tez
otrzyma taka sama armie, ktérg bedzie dowodzi¢. Aby ksigzeta mieli absolutny postuch u swoich
rycerzy, nadam im teraz tytuty krélewskie.

Tutaj monarcha zawiesit gtos, by rozejrze¢ sie po sali. Zebrani patrzyli na niego
z niedowierzaniem, stychac byto ciche komentarze. Po chwili zwrdcit sie do swoich syndéw:

— Biaty i Czarny, wystapcie prosze i ukleknijcie. Staniecie sie dowddcami wtasnych wojsk.
Bedziecie mogli wykorzystaé swojg madros¢ i umiejetnosci, by podczas starcia zaprezentowac
wszystkie swoje atuty. Mianuje was krélem Biatym oraz krélem Czarnym.

— Dziekujemy ci, Ojcze. Nie zawiedziemy ciebie. Bedziemy pilnie przygotowywad sie do
bitwy i damy z siebie wszystko, nie tylko po to, by w niej zwyciezy¢, ale takze po to, by ja
uczciwie rozegrac, a pozniej jak najlepiej rzagdzi¢ Szachogrodem — odpowiedzieli chérem bracia.

Bajka szachowa opracowana na podstawie:
Adrianna Staniszewska, Urszula Staniszewska, Szachy — nauka gry dla dzieci, Centrum Edukacji Dzieciecej.



