Zyta Bocwinska

Scenariusz zajec bibliotecznych dla dzieci przedszkolnych
oraz uczniow Klas I-11I szkoly podstawowej

Temat: Czy warto spetnia¢ marzenia innych?

Cele ogodlne:

— rozbudzanie zainteresowan czytelniczych;

— trenowanie umiejetnosci wspdtpracy oraz uwaznosci na samych siebie i wrazliwosci
na to, o czym marzg inni;

— rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego, przewidywanie konsekwencji
wydarzen, analizowanie réznych mozliwych rozwigzan;

— zwrdcenie uwagi na to, czym jest odwaga;

— budowanie wiezi i szczerych przyjazni z rowiesnikami;

— rozwijanie twdrczego myslenia.

Cele szczegétowe zajec:
Dziecko uczestniczgce w zajeciach:
— skupia sie na czytanym tekscie i rozumie jego tres¢;
— rozumie, ze marzenia sq W zyciu wazne;
— wyraza gotowosc i zaangazowanie w realizacje marzen innych ludzi;
— wie, ze spetnianie wtasnych marzen nie moze odbywac sie kosztem innych;
— rozumie, jak czuje sie osoba, ktéra nie moze spetnié¢ swoich marzen;
— rozpoznaje emocje i potrafi je nazwag;
— wyjasnia, na czym polega odwaga.

Formy pracy: indywidualna, z catg grupa.

Metody i techniki pracy:
e stowne — czytanie wrazeniowe tekstu ksigzki, rozmowa kierowana na temat lektury,
metoda burza mdézgow i niedokoriczonych zdan;
e ogladowe — pokaz ksigzki (oktadki, wyklejki, strony tytutowej) i ilustracji w niej zawartych;
e czynne —zabawy stowne, ruchowe i interaktywne, ¢wiczenie relaksacyjne.
Srodki dydaktyczne:
— ksigzka Nadine Brun-Cosme ,,Duzy Wilk i Maty Wilk i listek, ktéry nie chciat spas¢”;
— ilustracje lisci drzew, plansze do uktadania zakodowanych lisci, materiaty interaktywne;
—  ko$ci opowiesci.
Materiaty: sznurowadta lub kawatki sznurka, laptop, tablica interaktywna, flipchart, arkusz
papieru, flamastry.
Adresaci: dzieci przedszkolne i uczniowie klas I-1ll szkoty podstawowej.
Miejsce: sala przedszkolna, klasa, czytelnia biblioteki.

Czas trwania: 45-60 minut.



Przebieg zajec:

1. Powitanie.
Nauczyciel zaprasza dzieci, by usiadty na dywanie w kregu. Wita te, ktére maja zielone
sweterki, majg przyjaciela, czasami sie bojg, s3 odwazne, majg marzenia...

2. Zabawa w skojarzenia.
Wspdlnie z dzieémi zapisuje skojarzenia do wyrazu marzenie, tworzac stoneczko
skojarzeniowe. Jeden promien to jeden wyraz (Zatgcznik nr 1).

3. Wprowadzenie do tematu.

Nauczyciel nawigzuje do ksigzki o przyjazni Nadine Brun-Cosme ,,Duzy Wilk i Maty Wilk”. Pyta
dzieci, czy pamietajg historie Duzego i Matego Wilka. Pomaga dzieciom odtworzy¢ historie
przyjazni zwierzecych bohateréw. Nastepnie zadaje pytania, np.: Czy zastanawialiscie sie
kiedys, jaki wspaniaty bytby Swiat, gdyby ludzkie marzenia zamieniaty sie w rzeczywistos¢?
Po co potrzebne sg nam marzenia? Czy spetnianie marzen jest proste? A moze wystarczy
spetnia¢ marzenia innych? Na czyja pomoc mozemy liczyé, aby nasze marzenia sie spetnity?
Czy mozemy spetnia¢ marzenia innych? Jesli tak, to czyje i w jaki sposéb?

4. Zabawa ,Wystuchaj marzenia”.

Nauczyciel prosi dzieci, aby opowiedziaty reszcie grupy, czyje marzenia chciatyby spetnic
(np. brata, siostry, kolegi z klasy) i jakie bytyby to marzenia. Pozwala dzieciom na wymiane
pomystéw i dyskusje na temat tego, jak mogg pomadc w spetnieniu tych marzen.

5. Czytanie ksigzki obrazkowej ,,Duzy Wilk i Maty Wilk i listek, ktory nie chciat spas¢”.
Znacie ksiqzki? Znamy! No to zaczynamy!

Ksigzki oktadka to taki most,

Co do fantazji prowadzi wprost.

Baju, baju, dziwy, dziwy,

To nie dzieje sie na niby.

Bo gdy ksiqzka sie otwiera,

W swiat przygody nas zabiera®.

Przy stowach , ksigzka sie otwiera” nauczyciel otwiera ksigzke i pozostawia na wyklejce, czyli
kartce przyklejonej do wewnetrznej strony oktadki. Wraz z dzieémi wypowiada hasto po raz
kolejny, za kazdym razem otwierajgc ksigzke na kolejnej stronie, czyli najpierw na wyklejce,
stronie tytutowej, w koncu na poczatku opowiesci. Rozmawia z dzie¢mi o tym, co widza
na oktadce. Pyta: O czym moze by¢ ta opowies¢? Co moze symbolizowaé kolor niebieski
na wyklejce? Co zawiera strona tytutowa ksigzki?

IM. Swedrowska, 777 pomystéw na zabawy z ksigzkg, wyd. Mamania — Grupa Wydawnicza Relacja, Warszawa
2021, s. 64.



Pytania pomocnicze do tekstu:

— Dlaczego spetnianie marzen innych bywa czasami trudne?

— Dlaczego Duzy Wilk nie chciat spetni¢ prosby matego Wilka?

— Dlaczego Maty Wilk przestat go w koricu prosic¢?

— Dlaczego Duzy Wilk zdecydowat sie jednak wejs¢ na drzewo?

— Czy maty listek byt wart podjetego ryzyka?

— Co mogto przydarzy¢ sie Duzemu Wilkowi? Jak mogta zakonczy¢ sie ta historia?
— Jakie uczucia towarzyszyty Matemu Wilkowi podczas wspinaczki Duzego Wilka na czubek
drzewa?

— Dlaczego maty listek byt wart takiego poswiecenia?

— Jakie cechy charakteru/osobowosci mogg nam pomac spetnia¢ marzenia?

6. Rozmowa o emocjach.

Nauczyciel pyta dzieci, jakie emocje towarzyszyty bohaterom (Maty Wilk: rados¢
z odkrywania rzeczy pieknych, smutek z niemozliwosci ich posiadania, lek o przyjaciela,
zachwyt nad spadajgcymi drobinkami liscia; Duzy Wilk: strach przed podjeciem wyzwania,
radosc z powodu spetnienia marzenia przyjaciela, wzruszenie z powodu radosci przezywane;j
przez przyjaciela). Nastepnie odwotuje sie do emocji dzieci, pytajac je, jakie uczucia
towarzyszyty im podczas stuchania opowiadania — czy byly to momenty, gdy odczuwaty
strach, rados¢, a moze ulge?

7. Odwaga.

Czy Duzy Wilk byt odwazny?

Rozmowa z dzie¢mi:

Czym jest odwaga? Czy mamy okazje w zwyczajnym zyciu wykazywac sie odwaga? W jakich
sytuacjach musimy pokonywaé swdj lek i wykazywac sie odwaga? (np. gdy przezywamy co$
po raz pierwszy — lecimy samolotem, pierwszy raz idziemy do szkoty/przedszkola, mamy
wizyte u dentysty).

Kiedy ty ostatnio wykazates (wykazatas) sie odwaga? W jakich okolicznosciach? Czy
przetamanie leku byto trudne? Co czutes (czutas), gdy udato sie ci sie to zrobié: dume,
spetnienie, zal, pewnos¢ siebie?

Co pomaga w opanowaniu leku? Czy strach przeszkadza w byciu odwaznym? Czy bedac
odwaznym nalezy pamietac o bezpieczenstwie?

Czy znacie takie zawody, ktdre szczegblnie wymagajg wykazywania sie odwagg?

8. Ruletka.
Dzieci koriczg zdania, np. Jestem odwazna (odwazny), gdy...
https://wordwall.net/pl/resource/8212856/ruletka—odwaga

9. Cwiczenie uwaznosci.

Czy Duzy Wilk sie bat? Jak mozna sobie radzic ze strachem/lekiem?

Nauczyciel rozdaje dzieciom po jednym sznurowadle lub kawatku sznurka i prosi, aby utozyty
z niego przed sobg na dywanie weza (fale, ktéra idzie do gory i na dot, do gory i na dot).
Mozna przygotowac obrazek takiego weza, aby dzieci widziaty wyraznie, na czym polega ich


https://wordwall.net/pl/resource/8212856/ruletka-odwaga

zadanie (Zatgcznik nr 2). Nastepnie nauczyciel prezentuje ¢wiczenie oddechowe, w trakcie
ktérego nalezy wodzi¢ palcem po sznurku: kiedy palec bedzie na gdrze nalezy zrobi¢ wdech,
kiedy bedzie na dole — wydech.

10. Zabawy z lis¢mi.
— interaktywne Sudoku: https://view.genial.ly/65af99229606020013390141/interactive—
content—sudoku—z—liscmi

— Memory. Gotowe karty mozna pobrac¢ i wydrukowaé ze strony:
https://www.canva.com/design/DAF6yXW9GYE/hsC73vREQOEtSxp4lrWp7xg/edit?utm conte
nt=DAF6YXWIGYE&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebu

tton

— Kodowanie. Jakiego koloru liscie powstang w wyniku potaczenia ksztattéw i koloréw
z kolejnych kolumn i rzedéw? Gotowe liscie mozna pobrac¢ i wydrukowac ze strony:
https://www.canva.com/design/DAF6yRg3—

ZU/kmONUr7Uod4UFudGagxzi_g/edit?utm content=DAF6yRg3—

ZU&&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

Przyktadowe szablony mozna narysowad na duzych arkuszach papieru na podstawie wzoru:
https://www.canva.com/design/DAF—

QldibCw/B0YgKwv7nVD6COdjjvuSIA/edit?utm content=DAF—

QldibCw&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton

11. Kosci opowiesci.
Rzu¢ jednoczesnie wszystkimi kostkami i opowiedz historie opartg na obrazkach, ktére
wypadty na kosciach. Grafike mozna pobraé ze strony: https://thenounproject.com/ lub

skorzystac z propozycji (Zatqcznik nr 3).

12. Podsumowanie.

Nauczyciel prowadzi rozmowe z dzie¢mi na temat tego, czego nauczyty sie podczas zajec oraz
jakie maja teraz podejscie do spetniania marzen innych oséb. Zacheca dzieci do dzielenia sie
swoimi refleksjami i do zapewnienia sobie nawzajem wsparcia w spetnianiu marzen.
Podkresla, jak wazne jest dbanie o innych i jak wiele radosci moze przynie$é spetnianie
marzen innych oséb. Dzielenie sie marzeniami i pomaganie innym w ich spetnianiu jest
kluczem do prawdziwej magii!

13. Ewaluacja zajec.
Uczniowie odpowiadajg na pytanie:
— Co byto dzisiaj nowe, wazne, ciekawe?

14. Podziekowanie za udziat w zajeciach.
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Zatgcznik nr 1




Zatgcznik nr 2
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