Zatqgcznik nr 1. Karta pracy ,,Matematyka na planszy”

KARTA PROJEKTU UCZNIA ,,Matematyka na planszy”

DANE ZESPOtU

Imiona i nazwiska cztonkéw zespotu:

ETAP 1 - POMYSt NA GRE

BN 0 =V

Typ gry (zaznacz wiasciwe):

LI planszowa [ karciana [ ruchowa LI inNa: ....occeeeeeciiieiiiiee et vtee e

Instrukcja do gry (co trzeba robic, jak sie wygrywa?)

Jakie zagadnienia matematyczne beda uzyte w grze?

dziatania pisemne,
utamki,
geometria,
procenty,

zadania tekstowe,

N T R Y B Y Iy O

ETAP 2 — ZADANIA W GRZE

Napisz cztery przyktadowe zadania matematyczne, ktére znajdg sie w grze.

Zadanie 1.



Zadanie 2.

ETAP 3 — PROJEKT ELEMENTOW GRY
Jakie elementy bedzie zawiera¢ wasza gra?

O plansza O karty [ kostki [ pionki [ guziki Tl inne: .....ccceeeuveeenneee.

Co juz zrobiliSmy? (zaznacz wykonane)
0 pomyst O instrukcja [ plansza/karty [ zadania matematyczne

[ test gry [ prezentacja

ETAP 4 — REFLEKSJA

Co byto najtrudniejsze podczas pracy nad grg?

SPRAWDZCIE PRZED PREZENTACIA:

Prezentacja gry jest przygotowana.
Instrukcja jest zrozumiata.
Wszystkie elementy sg gotowe.

0 Ty I I B O

Zadania matematyczne sg poprawne.

Opracowanie: Milena Probola



