Katarzyna Romanowska

Scenariusz zajec czytelniczych dla dzieci przedszkolnych
oraz ucznidw klas I-11l szkoty podstawowej

Temat: O kameleonie Leonie, ktéry polubit siebie.

Cele ogdlne:

zrozumienie znaczenia stowa talent;

zachecanie do odkrywania wtasnych talentéw;
uswiadomienie dzieciom podobienstw i réznic miedzy nimi;
ksztattowanie umiejetnosci samoakceptac;ji;

rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci opowiadania.

Cele szczegétowe

Dziecko uczestniczgce w zajeciach:

poznaje znaczenie stowa talent;

uswiadamia sobie, ze kazdy ma jakis talent;

wypowiada sie na temat wystuchanych: wiersza i bajki terapeutycznej;

tworzy opowiadanie o przygodach kameleona z uzyciem wybranych kart gry memory;
¢wiczy uwaznosé i spostrzegawczos¢ podczas zabaw oraz precyzje podczas
kolorowania Mandali;

wspotdziata w parach i grupie.

Metody pracy:

stowne — czytanie wiersza Bogumita Zajgca ,Kameleon” oraz bajki terapeutycznej
Zofii, Barbary i Tomasza Pigtkowskich ,Jak Leon polubit siebie”, przedstawienie
ciekawostek dotyczacych niezwyktych zdolnosci kameleonéw, rozmowa kierowana,
wypowiedzi dzieci z zastosowaniem metod: fabryki pomystéw, niedokoriczonych zdan
i kart opowiesci;

ogladowe — prezentacja zdje¢ przedstawiajgcych kameleony w rézinych odstonach
oraz ilustracji Pigtkowskich do czytanego opowiadania;

czynne — karty pracy: Cieri kameleona (zatacznik nr 1), Mandale (zatgcznik nr 2), gra
memory dostepna do wydruku pod linkiem:
https://www.canva.com/design/DAGhU43u-

kl/T2zjROzfJIEEnRMkWitZjHw/view?utm content=DAGhU43u-

kl&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=uniquelinks&utlid

=hf8707b97d4

Formy pracy:

indywidualna,
z cafg grupa.


https://www.canva.com/design/DAGhU43u-kI/T2zjROzfJlEEnRMkWtZjHw/view?utm_content=DAGhU43u-kI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8707b97d4
https://www.canva.com/design/DAGhU43u-kI/T2zjROzfJlEEnRMkWtZjHw/view?utm_content=DAGhU43u-kI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8707b97d4
https://www.canva.com/design/DAGhU43u-kI/T2zjROzfJlEEnRMkWtZjHw/view?utm_content=DAGhU43u-kI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8707b97d4
https://www.canva.com/design/DAGhU43u-kI/T2zjROzfJlEEnRMkWtZjHw/view?utm_content=DAGhU43u-kI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf8707b97d4

Srodki dydaktyczne:
— materiaty do prezentacji w teatrzyku kamishibai: tekst bajki terapeutycznej ,Jak Leon

polubit siebie” z tekstem i ilustracjami Zofii, Barbary i Tomasza Pigtkowskich oraz
skrzynka teatrzyku;

— gra memory;

— zdjecia kameleondw;

— karty pracy: Cieri kameleona (zatgcznik nr 1), Mandale (zatacznik nr 2);

— tablica interaktywna do wyswietlenia kota fortuny Kazdy jest inny, kazdy wyjqgtkowy;

— wiersz Bogumita Zajgca ,,Kameleon” (dostepny na stronie
https://www.cowbajkachpiszczy.pl/kameleon.html).

Materiaty: kredki, flamastry, tablica lub flipchart.

Adresaci: dzieci przedszkolne, uczniowie klas |-lll szkoty podstawowe;.
Miejsce: klasa, sala przedszkolna, czytelnia biblioteki.

Czas trwania: 45-60 minut.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie do tematu.

Nauczyciel méwi dzieciom, ze bohaterem dzisiejszego opowiadania bedzie kameleon Leon.
Pyta, czy widziaty kiedys kameleona i czy wiedzg, jakie szczegdlne zdolnosci ma ten gad.
Co sprawia, ze kameleony s3 wyjatkowe? Dzieci podajg przyktady niezwyktych cech
kameleondéw (fabryka pomystéw), nauczyciel zapisuje na tablicy lub flipcharcie i wyjasnia
dlaczego tak sie dzieje:

— Zmiana koloru: Najbardziej znana zdolno$¢ kameleonéw to zmiana koloru skory.
Wbrew powszechnemu przekonaniu, nie robig tego tylko po to, aby sie kamuflowaé.
Zmiana koloru wynika z fizycznego lub emocjonalnego stanu zwierzecia, ale jest to
takze forma komunikacji. Ponadto odcien gada moze réwniez zaleze¢ od temperatury
otoczenia i natezenia $wiatfa.

— Niezaleznie poruszajgce sie oczy: Kameleony potrafia porusza¢ swoimi oczami
niezaleznie od siebie. Kazde oko moze patrze¢ w innym kierunku. Dzieki temu moga
tatwo dostrzec potencjalne zagrozenia lub zdobycz.

— Dtugi, lepki jezyk: Kameleony majg wyjatkowo dtugi jezyk, ktdry moga wystrzeli¢
z duzg predkoscig, aby ztapa¢ owady. Jezyk ten jest réwniez lepki, co utatwia
chwytanie ofiary.

— Chwytne ogony i palce: Kameleony majg chwytny ogon, ktdry pomaga im utrzymad
rownowage i wspina¢ sie po gateziach; nazywany jest czesto ,pigtg kornczyng”.
Ich palce sg rowniez przystosowane do chwytania, co ufatwia poruszanie sie
po drzewach.


https://www.cowbajkachpiszczy.pl/kameleon.html

2. Prezentacja zdjec przedstawiajacych kameleony w réznych odstonach.
Zwrdcenie uwagi na szczegdlne cechy budowy kameleondéw, na barwe skéry, oczy, ogon,
palce.

3. Czytanie bajki terapeutycznej ,Jak Leon polubit siebie”.
Rozmowa na temat samoakceptacji i réznic miedzy nami:
e Czym sie réznimy, a w czym jesteSmy podobni?
e Jakie sg nasze mocne i stabe strony?
e (Czy zdarza sie nam, ze mamy ochote by¢ kims innym, czy zawsze wolimy by¢ sobg?
e Jaki swdj niezwykty talent odkryt Leon?
e Czy kameleon Leon potrafit zaakceptowad siebie?
e Czyrdézinorodnosé jest potrzebna?

Podsumowujgc rozmowe nauczyciel podkresla, ze réinimy sie wygladem, charakterem,
zdolnosciami, talentami, zainteresowaniami, poglagdami, czy narodowoscig, co nie oznacza,
ze ktos jest gorszy lub lepszy. Kazdy z nas jest wyjatkowy i wartosciowy. Réznorodnos¢ jest
potrzebna, bo sprawia, ze Swiat jest piekny i ciekawy.

4. Niedokonczone zdania.

Zadaniem dzieci jest dokonczenie zdania: Mdj szczegdlny talent to... Nauczyciel zacheca
wszystkie dzieci do aktywnosci i wypowiedzenia sie na temat swoich zdolnosci.
Podsumowujgc zadanie nalezy podkresli¢, ze kazdy z nas ma jakis talent. Wazne jest, by
rozwijac¢ swoje szczegdlne zdolnosci i zainteresowania.

5. Czytanie wiersza ,,Kameleon”.
Po odczytaniu wiersza, nauczyciel zwraca uwage dzieci na wniosek, do ktérego doszedt
kameleon Leon po wypadku z tygrysem: ,Zle, gdy kto$ sie siebie wstydzi. Od dzi$ niech mnie

'Il

kazdy widzi!”. To wazne, by zaakceptowac i polubic siebie.

6. Zabawy.
Szukanie cienia
Dzieci majg za zadanie potaczy¢ kameleona z jego cieniem (karta pracy Ciert kameleona).

Gra memory

Nauczyciel rozdaje 12 obrazkéw z kameleonami, ktére dzieci taczg w pary. Gre mozna
przygotowac w programie Canva. Wystarczy przygotowac 6 réznych obrazkéw i wydrukowaé
w dwdch egzemplarzach.

Karty opowiesci

Do opowiedzenia krotkiej historii o przygodach kameleona mozina wykorzysta¢ karty
z uzywanej wczesniej gry memory. Dzieci losujg po jednej karcie i kolejno tworzg spdjna
opowiesc.



Koto fortuny ,Kazdy jest inny, kazdy wyjatkowy”

(dostepne na stronie https://wordwall.net/pl/resource/1116046/ka%C5%BCdy-jest-inny-
ka%C5%BCdy-wyj%C4%85tkowy).

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko pomyslato o kims$, kogo zna. Ochotnicy podchodzg

kolejno do tablicy, krecg kotem i po wylosowaniu danej cechy, np. koloru witoséw, méwig,
czy réznig sie tg cechg z dang osobg, czy sg do niej podobne.

W przypadku braku dostepu do tablicy interaktywnej mozna przygotowac zadanie w wersji
papierowe;.

Mandale
Uczestnicy zaje¢ otrzymujg karty pracy Mandale. Zadanie polega na precyzyjnym
pokolorowaniu obrazka, wedtug wtasnego pomystu.

7. Ewaluacja zajec.

Dzieci odpowiadajg na pytania zadane przez nauczyciela:
— Co podobato sie najbardziej podczas dzisiejszych zajec?
— Czego sie dowiedzieliscie?

8. Podziekowanie za udziat w zajeciach.


https://wordwall.net/pl/resource/1116046/ka%C5%BCdy-jest-inny-ka%C5%BCdy-wyj%C4%85tkowy
https://wordwall.net/pl/resource/1116046/ka%C5%BCdy-jest-inny-ka%C5%BCdy-wyj%C4%85tkowy




Zatacznik nr 2. Mandale
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