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CYBERPRZESTRZEN

Komunikacja to wazny aspekt zycia. Aby mogta zaistnieé, kazdy gatunek wykorzystuje
wfasne ciato: wilki wyjg do ksiezyca, wieloryby wysytajg infradzwieki, mrowki wydzielaja
feromony. Jedynie ludzie od zarania dziejdw wyrazajg swoje uczucia stowami. Jezyk jest
naszym wielkim atutem. W starozytnosci Grecy i Chinczycy organizowali warty, czyli pierwszy
system ostrzegania na odlegtos¢. Wynalezienie poczty i ustug kurierskich zrewolucjonizowato
wymiane informacji. Podczas rewolucji francuskiej wynaleziono telegraf. Dzieki kombinacji
figur geometrycznych przestanie kilku informacji z Paryza do Marsylii trwato kilka godzin,
a nie dni. Od roku 1895, dzieki radiu, mozna wysytaé wiadomosci do masowego odbiorcy.
Antonio Meucci w 1876 roku wynalazt telefon. Opatentowat go Alexander Graham Bell.
W 1877 powstata pierwsza linia telefoniczna. W chwili $mierci Bella w 1922 roku na swiecie
dziatato juz 14 milindw aparatéw telefonicznych.

W 1837 roku Samuel Morse konstruuje pierwszy telegraf elektryczny. Dzieki niemu tworzy
sie nowa era komunikacji. Jezyk umozliwia przekazanie mysli przy pomocy systemu znakow
rozumianych przez innych ludzi. Samuel Morse nie tylko wynalazt narzedzie komunikacji,
ale rowniez jezyk — kod Morsa. Kazda litera alfabetu ma przypisane dtugie i krotkie sygnaty —
Swietlne lub dZzwiekowe. Kod Morse’a mozina wysyta¢ jako impulsy elektryczne lub znaki
latarkg. Opracowany przez Morse’a sygnat alarmowy SOS jest rozpoznawany na catym
Swiecie.

Wyobrazmy sobie sSwiat, w ktdrym wszyscy postugujg sie tym samym jezykiem. Komunikacja
i wspotdziatanie bytyby znacznie prostsze. To bytby koniec karkotomnych ttumaczen
i nieporozumien. Ale czy Swiat nie bytby ubozszy? Mowa jest czescig tozsamosci. Wspdlny
jezyk bytby praktyczny, ale zaszkodzitby réznorodnosci kulturowej. Technologia XX wieku
przyniosta rézne sposoby komunikacji. Mozna rozmawiac przez telefon z kim$ po drugiej
stronie kuli ziemskiej, poniewaz faczy nas siec.

W 1946 roku wynaleziono pierwszy komputer, ktéry wazyt 30 ton, zajmowat wielkg hale
i stuzyt do badan dla wojska. Miniaturyzacja sprawita, ze w 1965 roku cyfryzacja odniosta
sukces — komputer miescit sie w samochodzie. W roku 1975 powstata spdétka MICROSOFT,
a rok pdzniej zatozono APPLE. Komputery miescity sie na biurku. Wejscie Macintosh na rynek
w 1984 roku otworzyto nowe mozliwosci. Komputer po raz pierwszy zostat wyposazony
w program do rysowania, procesor tekstu, mysz i interfejs graficzny. Do tego czasu uwazano
komputery za instrumenty do sterowania. Staty sie jednak twérczym narzedziem dla
kazdego. Zeby jednak stuzyty do komunikacji, musiaty zosta¢ przytaczone do sieci.

Sie¢ rozwijata sie rownolegle z komputerami, ale duzo dyskretniej. Jej poczatki siegaja
umieszczenia Sputnika na orbicie, czyli roku 1957, kiedy to Zwigzek Radziecki wyprzedzit USA
w wyscigu technologicznym. Oprécz NASA w 1958 roku powstata ARPA. Miafa za zadanie
przywréci¢ USA palme pierwszenstwa. Efektem dziatalnosci ARPY stato sie wiele technologii
przekazanych armii USA, np. system GPS, drony i egzoszkielety.



W 1965 roku komputer z Kalifornii pofagczono z komputerem w Massachusetts. Tak powstata
pierwsza sie¢, a byt to dopiero poczatek, gdyz celem byto stworzenie sieci globalnej. W ARPA
zostaje zatrudniony Lawrence G. Roberts — amerykanski informatyk, fizyk i matematyk, ktéry
w 1967 roku zaczyna prace nad projektem ARPANET. Jest to przodek Internetu, ktérego
celem byto przesytanie informacji pomiedzy komputerami za pomocg sieci telefonicznej.

W roku 1969, klika miesiecy po lgdowaniu na Ksiezycu, wystano pierwszg wiadomosé.
Na monitorze pojawit sie tekst — LO, ktdry wystano z komputera oddalonego o setki
kilometrow. Byty to pierwsze litery stowa LOGIN. Przerwana transmisja uciefa reszte stowa.
Wraz z pierwszg wiadomoscig pojawity sie problemy z pofaczeniem. Do sieci przytgczono
jeszcze dwa komputery. Zaczeto prace nad doskonaleniem pofgczenia. Powstaje protokét
TCP/IP, ktéry zapewnia bezpieczenstwo i poprawny przesyt danych.

W 1971 roku Ray Tomlinson tworzy pierwsze oprogramowanie do poczty elektronicznej.
Zeby oddzieli¢ nadawce od jego ustugodawcy, uzywa symbolu niewystepujacego w alfabecie,
tzw. matpy. Przesyta do siebie pierwszy e-mail, w tresci ktérego sg znaki z gérnego rzedu liter
na klawiaturze.

W 1983 roku czes¢ ARPANETU nalezgca do sit zbrojnych USA oddziela sie i staje sie
MILNETEM. Pod koniec lat osiemdziesigtych do sieci podtgczajg sie osoby prywatne
i przedsiebiorstwa. Po raz pierwszy pada stowo INTERNET.

Cyberprzestrzen jest przestrzenig komunikacyjng, ktdra powstata przez potgczenie
komputerow z catego swiata. To miejsce spotkan, nowy obszar ekonomiczny i kulturalny,
przedmiot $wiatowych konfliktéw i niezwykta przestrzen wirtualna.

Cyberprzestrzen ma ogromny potencjat:

— mozna by¢ w wielu miejscach jednoczesnie,

— wszystko dzieje sie w czasie rzeczywistym,

— mozna zapisywac dane w pamieci, publikowac i kopiowa¢ w nieskonczonosé.
Internet zapewnia swobodng wymiane informacji, transparentno$é, demokracje, rownosg¢,
pokdj i rozwdj. Terminologia cyberprzestrzeni zawiera wiele okreslen geograficznych:
nawigacja, portale, bramy, kanaty i porty. Mozna stworzyé wirtualny kraj i zostac¢ jego
obywatelem.
Wspotczesny Internet funkcjonuje na ptaszczyznie horyzontalnej. Wszystkie strony tworzgce
sie¢ sg na tym samym poziomie, zadna nie goruje nad innymi. Kazdy moze stworzy¢ strone
dostepng dla catego Swiata, rowniez kazdy moze doradza¢, tworzyé, publikowac
i porozumiewac sie z innymi.
W 1991 roku Tim Berners-Lee ogtasza poczatek WWW, protokotéw http i ftp oraz jezyka
html. Tworzy pierwszg strone internetowg, ktdra znajduje sie na serwerze Europejskiej
Organizacji Badan Jagdrowych — jest to podrecznik dla uzytkownikéw. Opisuje gtdwne cechy
sieci, wyjasnia, jak stworzy¢ wtasny serwer oraz przekazuje dostep do koddéw zrédtowych.
W 1985 roku Internet miat okoto 1000 uzytkownikéw, w 1994 — liczba ta wzrosta do ponad
2 milionéw, a w roku 2018 — do ponad 4 miliardéw. Wraz ze wzrostem liczby uzytkownikéw
sie¢ stworzona przez Tima Berners-Lee osiggneta kres mozliwosci i musiata ewoluowac.



Owocem tej ewolucji jest WEB 2.0. Stawia ona na interakcje i uczestnictwo. Jest bardziej
skomplikowana technicznie, ale tatwiejsza w obstudze dla uzytkownikéw. Mozna oglgdaé
informacje z réinych Zrdodet zgromadzone na jednej stronie. Pozwala uzytkownikom
na aktywnos¢, uczestnictwo i tworzenie. Nie jest to jedynie zbiér stron internetowych —
interakcja pomiedzy uzytkownikami jest mozliwa. Pojawiajg sie blogi, wikipedie, portale
do publikacji zdjeé i filmdw, wyszukiwarki.

Z koricem lat dziewieddziesigtych w Internecie powstajg portale spotecznosciowe, skupiajgce
grupy osob, ktére prowadza wymiane réznych tresci, opinii, pomystéw i informacji.
Najwiekszym portalem jest FACEBOOK, ktérego liczba uzytkownikéw w 2004 roku wynosita
okoto 1 miliona. Na koniec 2019 roku FACEBOOK miat 2,4 miliarda aktywnych uzytkownikow
dziennie.

Aktualnie sposrdod ponad 7,7 miliarda ludzi dostep do Internetu posiada okoto 4,5 miliarda.
Uzytkownicy spedzajg w cyberprzestrzeni srednio 5 godzin dziennie, wymieniajac
niewyobrazalng ilos¢ informacji i codziennie wyszukujgc, w samej tylko wyszukiwarce
Google, ponad 5 miliardow haset. Nic nie znika, kazde stowo wpisane w wyszukiwarke jest
przechowywane. Kto$ gdzies wie, czego szukaliSmy wczoraj w Internecie, czym sie
interesujemy, co lubimy jes¢ i dokad podrdzujemy, co kupiliSmy, a nawet to, co dopiero
zamierzamy kupié. Te dane gromadzone sg i przetwarzane w konkretnym celu: dla reklam.
To druga strona medalu. Internet jest darmowy, ale twdrcy stron muszg z czegos zy¢.
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