Justyna Bober

Wzbogacamy narzedziownik: Nearpod

W zesztym roku w zdalnej edukacji przebojem stato sie Genial.ly, genialne narzedzie do
prezentacji interaktywnych; w tym roku takim narzedziem, zdobywajgcym coraz wiekszg
popularnos¢ wsrdd nauczycieli, jest Nearpod. Nie proponuje, by porzuci¢ Genial.ly, aplikacje
ogromnych mozliwosci, ale chciatabym pokazac¢, co w Nearpodzie jest réwnie interesujgcego
i co mnie przekonato do tego, zeby z niego korzystac na co dzieA.

Aplikacja jest amerykanska, wiec jej najwiekszym minusem jest jezyk interfejsu, ale po
pokonaniu tej pierwszej przeszkody korzystanie z narzedzia jest intuicyjnie proste. Nearpod
jest darmowy i jako taki pozwala na zapisanie w swojej bibliotece prezentacji o pojemnosci
do 100 MB (jedna lekcja interaktywna zazwyczaj ma kilka MB). Najwazniejsze zalety tego
narzedzia to witasnie prostota, wszechstronnos¢ i wielofunkcyjnosé. Znajdziemy w nim wiele
przydatnych opcji. Mozemy je wykorzysta¢ jak inne prezentacje slajddw, mozemy lekcje
w Nearpodzie utworzy¢, bazujgc na swoich slajdach Google czy PowerPoint albo Canvy, ale
program umozliwia nam takze dodanie zawartosci i éwiczen, ktére trudno bytoby znalez¢
w tradycyjnych prezentacjach, nawet w Genial.ly.

Do najwazniejszych aktywnosci, jakie mozemy doda¢, nalezg: sondaze, tablica
wspotpracy, pytania otwarte, quizy, narzedzie do rysowania, dobieranie par, gra Memory,
uzupetnianie luk.
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Sondaze (Poll) mozemy wykorzysta¢ do réznego rodzaju pytan dotyczgcych lekcji, ale takze
na przyktad do zapytania o zainteresowania uczniéw, czy ich samopoczucie. Na zrzucie
ekranu widzimy pytanie o rodzaje gier, jakie lubig uczniowie na temat grywalizacji i obok
wyniki, dostepne na zywo. Uczestnicy lekcji mogg zaznaczy¢ jedng lub wiele odpowiedzi,
a nauczyciel na biezgco otrzymuje informacje w formie graficznej:



Czy lubisz grat w gry (planszowe, karciane, komputerowe,
playstation, online)?

Tak, szczeqdinie
40 planszowe i
karciane

@ Mo Answer

Srednio, gram

A. Tak, wszystkie rodzaje

B. Nie, nie lubig Zadnych gier

tylko dla zabicia
D C. Tak, szczegéinie planszowe i karciane czasu albo z
nudow
D. Tak, szczegélnie online Tak, lubie grac z
rodzina

E. Srednio, gram tylko dla zabicia czasu

albo z nudéw
@ Other

F. Tak, lubie gra¢ z rodzing

Select an answer

Na tablicy wspoétpracy (Collaborate Board) mozemy prosi¢ ucznidw o rézne wypowiedzi.
Moga by¢ one anonimowe lub nie — nauczyciel ma mozliwos¢ ukrywania i pokazywania
nazwisk. Wypowiedzi te ukazujg sie na takiej tablicy jak ponizej w postaci karteczek (mamy
kilka wzoréw tablic do wyboru), widzimy te wypowiedzi w czasie rzeczywistym i mamy
do nich dostep pdziniej, mozna wiec wykorzysta¢ je do gromadzenia materiatu, np. do
pozniejszej wypowiedzi pisemnej czy notatki. Uczniowie moga zapisywaé¢ swodj gtos
w dyskusji, odpowiedz na pytanie, definiowaé pojecia. Poza wypowiedzig, mogg tez wstawiaé
zdjecia. Po wyswietleniu karteczek nauczyciel ma jeszcze mozliwosé utozenia ich wedtug
liczby polubien lub alfabetycznie.
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Bardzo angazujgcym ucznidw i majgcym wiele zastosowan narzedziem jest rysowanie
(Draw It). Mozemy poprosi¢ uczestnikéw naszych zaje¢ o narysowanie czegos, np. swojego
portretu, bohatera literackiego, symbolu, pojecia itd. Uczniowie rysujg na czystej tablicy, ale
mogg tez rysowac na zamieszczonym przez nauczyciela tle, dodawac zdjecia i wpisywac tekst



za pomocg prostego narzedzia tekstowego. Mogg odrecznie napisa¢ odpowiedzZ na pytania,
np. wynik dziatania matematycznego itp. Ponizej kilka przyktadow:

e autoportret z wykorzystaniem prostego szablonu;

e wstawiony obrazek, zapisany jako zrzut ekranu ze zdjecia 3D ze zbioréw Nearpoda.
Uczniowie majg za zadanie wklei¢ zdjecia zwierzat lub narysowac zwierzeta, ktére
mogtyby zy¢ w tym Srodowisku;

e nazamieszczonym tle z emotikonkami, uczniowie zaznaczajg swoje
samopoczucie;



e na mapie z biblioteki Nearpoda uczniowie majg za zadanie zaznaczy¢,
narysowac lub wklei¢ zdjecie miejsca, ktére chcieliby odwiedzi¢;

e ostatni przyktad pokazuje rezultat i wniosek z zadania. Przy wykorzystaniu
symulacji Phet, uczniowie majg utozy¢ dowolng figure z kwadracikéw o polu
rownym 8, po czym robig zdjecie, wklejajg zrzut ekranu w pole rysowania
i dopisujg za pomoca narzedzia tekstowego wniosek z zadania.
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To s3, moim zdaniem, najciekawsze narzedzia, ktére mozina wykorzysta¢ w wielu
kontekstach.



Poza nimi mamy do dyspozycji jeszcze ¢wiczenia typu faczenie par (Matching Pairs), ktére
pozwala nam przygotowac dla ucznidw np. synonimy, ttumaczenia wyrazéw, pary typu
obrazek — stowo, definicje — pojecia, tytut utworu — bohater itd.

Gra pamieciowa (Memory Test) natomiast to karty znane z gry pod takim tytutem;
w odrdznieniu od par, mamy dwie takie same karty (dwa stowa, dwa obrazki).

Zadanie z wypetnianiem luk (Fill in the Blanks) pozwala wstawi¢ tekst wiersza, fragment
opowiadania, czy tekst notatki lub definicje, potem z tego tekstu usungé dowolne wyrazy,
ktére uczniowie beda mieli za zadanie wstawi¢ we wtasciwe miejsca./.

Warto jeszcze wspomniec o trzech narzedziach do zadawania pytan. Pytanie otwarte (Open-
Ended Question) pozwala na dtuzszg odpowiedz, takze za pomocg nagrania dzwieku. Moze
by¢ opatrzone réznymi mediami, co pozwala, by w ten sposdb napisaé odpowiedzi
do czytanego tekstu, do filmu, na pytanie zadane i nagrane przez nauczyciela, czy nawet
wypracowanie, do ktérego nauczyciel ma dostep réwniez po lekcji. Quiz natomiast preferuje
zadania zamkniete, jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru. Moze by¢ tez obudowany
réznymi dodatkowymi materiatami, mozna do zadania dodac timer, by ustawi¢ ramy
czasowe. Timer zresztg mozemy dodawac¢ do innych aktywnosci. Prosty test mozemy
przeksztatci¢ w gre Time to Climb z animowanymi sympatycznymi ludzikami, w ktére
wecielajg sie uczniowie.

Do wynikéw i odpowiedzi poszczegdlnych ucznidow udzielonych podczas gry nauczyciel tez
ma potem dostep w raportach, a taki sposéb quizowania jest oczywiscie duzg atrakcjg dla
uczniéw.

Z aplikacja Nearpod zintegrowana jest jeszcze aplikacja Flipgrid, ktoéra pozwala
wstawiac krotkie filmiki zaréwno nauczycielowi, jak i uczniom. Mogg by¢ one zadaniami
domowymi albo aktywnosciami na lekgcji.

Bardzo atrakcyjng mozliwoscig Nearpoda, ktéra sprawia, ze pokonuje on w moim
osobistym rankingu Edpuzzle, jest opcja wstawienia zadania filmowego, czyli pytan
do krotkiego filmu. Ta mozliwosc¢ kryje sie jednak w zaktadce Content — zawartosc.
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Narzedzia szczegdtowo opisuje w instrukcji — stowniczku. Tu tylko wskaze mozliwosci, jakie
kryja sie pod ikonkami.

Mozemy skorzystaé z kilku sposobodw, by utworzy¢ prezentacje:
— klikniecie w ikonke Slide umozliwi wstawienie typowych slajdéw z kilku gotowych wzoréw,
a takze dodanie tytutu, zdjecia, filmu;
— mozemy wstawi¢ slajdy z innych programéw, np. PowerPoint, Google Slides czy Sway;
— mozemy wstawiac cate prezentacje w ramach jednego slajdu.

Mozemy takze wstawia¢ dowolne strony z Internetu, wiec réwniez rézne quizy i aktywnosci —
Web Content, ale takze dokumenty PDF.

Pod reka mamy tez sporg kolekcje zdje¢ 3D obiektédw, ktérymi mozna manipulowad.
Mozna przyciggngé¢ nimi uwage uczniow, zaprezentowaé temat, podobnie jak dzieki
wirtualnym wycieczkom. Mozna, tak jak w aplikacji Street View, oglgda¢ miejsce z réznych
perspektyw za pomocg myszki lub w okularach VR. Dzieki zdjeciom z réznych stron swiata
mozemy przenie$é sie do wielu krajow, obejrzeé ciekawe miejsca zwigzane z bohaterami
lektur, tematem historycznym, rdéznymi typami krajobrazu czy typami srodowisk. W Phet
Simulation mozna znalez¢ wiele przyktadéw interaktywnych symulacji z nauk przyrodniczych
i matematyki, ktére ilustrujg réine dziatania i zjawiska. Nearpod dysponuje rdéwniez
biblioteka filméw BBC, niestety tylko po angielsku.

Ikonka z gtosniczkiem pokazuje, ze mozna wstawi¢ pliki dzwiekowe, ale tylko gotowe
pliki MP3 czy Wave, mozemy jednak wstawiaé tez pliki audio, tak jak obrazki, filmy, linki
do stron internetowych w réinych innych aktywnosciach — wtedy tez mamy dostep
do nagrywania dzwieku. W réznych aktywnosciach mamy do dyspozycji tez czytnik imersyjny
— immersive reader, stuzacy do utatwionego wizualnie i do gtosnego odczytywania tekstu,
ttumaczenia, czy analizy gramatycznej.

Na koniec dostepnych zawartosci zostawitam aktywnos$¢ zwigzang z filmem. Pod
pierwszym przyciskiem Video kryje sie bowiem wiele mozliwosci: wideobiblioteka, zaktadka
YouTube, zaktadka Twoje filmy i opcja wstawiania filméw z innych zrédet. Mozemy dodac
gotowe krotkie filmy, filmy-lekcje przygotowane przez zespot Nearpoda, jednak sg to filmy
tylko anglojezyczne. Filmy, ktére dodamy z innych Zrddet, w tym z YouTube’a, mozemy od
razu edytowacd.
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Korzystajgc z przycisku Trim przycinamy film z obu stron do potrzebnego nam wycinka.
Mozna witgczy¢ napisy, ustawic jakosc¢ filmu i jego predkos¢. Przede wszystkim jednak mozna
wstawi¢ pytania, ktére beda pojawiac sie podczas ogladania filmu — mogg one skierowac
uwage uczniow na najwazniejsze momentu filmu, podnoszg poziom ich koncentracji i uwagi.
Jest to podobna opcja do tej, z ktérg mamy do czynienia w aplikacji Edpuzzle, warto jednak
wiedzie¢, ze jest taka alternatywa. Przewagg Nearpoda jest to, ze ta aktywnos¢ jest jedng
z wielu, podczas gdy w Edpuzzle, mimo wiekszej liczby mozliwosci, mozemy przygotowad
jedynie zadanie filmowe. W Edpuzzle mozemy zatozy¢ klasy, by $ledzi¢ postepy ucznidw.
Wielka zaleta Nearpoda jest dostep do raportéow z wszystkich zadan bez koniecznosci

zaktadania klasy.
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Kazda przeprowadzona przez nas lekcja na zywo i lekcja w formie zadanej dla ucznia
do samodzielnej pracy, ma swdj raport, ktdry zawiera informacje ogdlne, tak jak na
powyzszej ilustracji, ale takze pokazuje szczegétowo kazde zadanie. Raport mozna Sciggnaé
na swoj komputer w postaci pliku pdf, mozna wysta¢ go réwniez uczestnikom, korzystajac
z przycisku share. To wtasnie sprawia, ze Nearpod nie ma réwnych sobie narzedzi, pozwala
na obserwacje pracy uczniéw podczas lekcji na zywo, od razu widzimy wypowiedzi ucznidw,
ich rozwigzania, rysunki, wyniki quizéw, odpowiedzi do filmu. Poza lekcjg live, mamy
mozliwos¢ wystania uczniom lekcji jako pracy samodzielnej, z ustawieniem termindéw
i mozliwoscig podgladu pracy uczniow. Mozemy tez przeprowadzi¢ lekcje na zywo
z obecnymi uczniami, a nieobecnym wysta¢ prace domowg, ktérg mozna tez
zindywidualizowac, kopiujac lekcje i przerabiajac jg, odpowiednio dopasowujac do potrzeb.

Aplikacja ma bardzo bogatg obudowe po angielsku, rowniez poza samym programem;
jest tez blog i strona, grupy na Facebooku i innych social mediach. Przygotowano réwniez
wiele filméw instruktazowych dotyczacych poszczegdlnych funkcji programu, czeste
webinary ikilkudniowe szkolenia, nazywane obozami. Dajg one mozliwos¢ stania sie
edukatorem tego programu i zdobywania réznego rodzaju odznak. Praktyczng strong takiej
aktywnosci jest mozliwo$¢ zmiany swojego konta ze srebrnego na ztoty, co daje wiecej
przestrzeni w bibliotece.

Nearpod zdecydowanie warty jest blizszego poznania i pozostania z nim na dtuzej.
Do zalogowania sie do lekcji wystarcza kod wygenerowany przez nauczyciela lub link wystany
na czacie wstawiony na MS Teams. Aplikacja dziata na smartfonach, co sprawia, ze uczniowie
mogqy swobodnie z niej korzystac. Abyscie mogli przekona¢ sie sami jak moze wygladac taka
lekcja, zapraszam do lekcji samodzielnej, do ktdérej dostep bedzie do korca sierpnia tego
roku. Wystarczy skopiowac link: https://share.nearpod.com/7eK5ahaj8db albo wpisa¢ kod
NHVPB na stronie join.nearpod.com

Powodzenia!
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