Justyna Bober

Korzysci, zagrozenia i szanse sztucznej inteligencji -
pomyst i scenariusz lekcji z wykorzystaniem
metody szeSciu myslowych kapeluszy de Bono

Po serii artykutéw, ktére wprowadzajg nauczycieli w $wiat Al, przedstawiam propozycje
lekcji, ktorej gtdwnym celem bedzie dostrzezenie przez uczniéw korzysci, zagrozen i nadziei
zwigzanych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.

Przeprowadzitam dwie lekcje w grupach mieszanych klas IV=VIII i klas VII-VIII, i jestem
przekonana, ze z powodzeniem mozna przeprowadzi¢ takie zajecia wtasnie w tej grupie
wiekowej, ale réwniez starszej. Z mtodszymi uczniami (klas I-lll) przeprowadzitam réwniez
lekcje na temat tego, jak uczy sie sztuczna inteligencja, korzystajagc z materiatéw
Uniwersytetu Dzieci.

Scenariusz lekcji opracowatam sama, ale na potrzeby tego artykutu poprositam Chat GPT
o wygenerowanie konspektu.

Moj prompt (instrukcja) brzmiat: ,Chce opracowaé scenariusz »Czym jest sztuczna
inteligencja« dla uczniéw szkoty podstawowej, w ktérej chciatabym zastosowa¢ metode
szesciu myslowych kapeluszy”.

Oto scenariusz wygenerowany przez Chat GPT:
Cel lekcji
Zrozumienie podstawowych pojec zwigzanych ze sztuczng inteligencja (SI).

Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i analizowania probleméw z rdéznych
perspektyw.

Materiaty

Kolorowe kapelusze (mogg by¢ papierowe) lub obrazki kapeluszy w szes$ciu kolorach: biaty,
czerwony, czarny, z6tty, zielony, niebieski.

Tablica lub flipchart.

Markery.

Prezentacja lub materiaty wprowadzajgce do tematu sztucznej inteligencji.

Plan lekcji
Wprowadzenie (10 minut)
Rozpoczecie lekcji: Nauczyciel wita ucznidw i wprowadza temat lekcji.

Kréotka prezentacja: Nauczyciel prezentuje podstawowe informacje o sztucznej inteligencji
(co to jest, jak dziata, przyktady z zycia codziennego, np. asystenci gtosowi, rekomendacje
w serwisach streamingowych).

Metoda szesciu myslowych kapeluszy (35 minut)



Podziat na grupy: Uczniowie sg dzieleni na sze$¢ grup, z ktérych kazda otrzymuje jeden
z kolorowych kapeluszy. Kazda grupa bedzie analizowa¢ temat z perspektywy przypisanego
kapelusza.

Bialy kapelusz (informacje): Skupia sie na faktach i danych. Zadaniem grupy jest
zidentyfikowanie faktéw na temat Sl.

Czerwony kapelusz (emocje): Skupia sie na uczuciach i intuicjach. Grupa zastanawia sie, jakie
emocje wywotuje w nich SI.

Czarny kapelusz (krytyka): Skupia sie na potencjalnych zagrozeniach i problemach. Grupa
analizuje, jakie moga by¢ negatywne aspekty Sl.

Z6tty kapelusz (optymizm): Skupia sie na korzysciach i pozytywnych aspektach. Grupa
zastanawia sig, jakie sg potencjalne zalety SI.

Zielony kapelusz (kreatywnosc): Skupia sie na nowych pomystach i rozwigzaniach. Grupa
tworzy pomysty na przyszte zastosowania Sl.

Niebieski kapelusz (proces): Skupia sie na organizacji myslenia i kontroli procesu. Grupa
monitoruje dyskusje i pomaga w podsumowaniu wynikéw kazdej grupy.

Praca w grupach: Kazda grupa pracuje przez 10 minut nad swoim zadaniem, korzystajgc
z przypisanego kapelusza. Nauczyciel nadzoruje prace, pomagajgc w razie potrzeby.
Prezentacje grup: Kazda grupa prezentuje wyniki swojej pracy (po okoto 3 minuty na grupe).
Podsumowanie (5 minut)

Dyskusja: Nauczyciel prowadzi krotkg dyskusje, integrujac wnioski z réznych kapeluszy
i podsumowujac, czego uczniowie nauczyli sie o sztucznej inteligencji.

Refleksja: Nauczyciel prosi ucznidw o podzielenie sie swoimi przemysleniami na temat pracy
w metodzie szesciu kapeluszy i jakich nowych rzeczy dowiedzieli sie o SI.

Uwagi koncowe

Zacheé¢ ucznibw do dalszego eksplorowania tematu sztucznej inteligencji. Mozna
zorganizowac¢ dodatkowe aktywnosci, takie jak projekty czy eksperymenty zwigzane z SI.

Taki scenariusz lekcji nie tylko wprowadzi ucznidw w tematyke sztucznej inteligencji, ale
rowniez rozwija ich umiejetnosci analizy probleméw z réznych perspektyw, co jest kluczowe
w rozwijaniu krytycznego myslenia.

Oczywiscie mozemy poprowadzi¢ lekcje trzymajac sie doktadnie tego scenariusza, ale
ja w swojej wprowadzitam pewne modyfikacje i chciatabym sie tez nimi podzielic.

Po pierwsze, przygotowatam kolorowe kartki (w kolorach kapeluszy, ale z pominieciem
niebieskiego), na ktérych wydrukowatam rézne symbole zainteresowan uczniéw — na jednym
kolorze rézne obrazki dotyczace tej samej dziedziny, np. gitara, mikrofon, stuchawki. Kartek
byto troche wiecej niz uczniéw, ale staratam sie, by w kazdym kolorze byto maksymalnie 4-5



kart. Ich liczba zalezy od liczebnosci grupy. Dla 25-osobowej klasy najlepiej bytoby
przygotowac 30 w pieciu kolorach: biatym, czerwonym, z6ttym, czarnym i zielonym, czyli
po 6 kart w danym kolorze. Mozemy tez przygotowac doktadng liczbe kart, wtedy wybor
ucznidow bedzie ograniczony. Dla 25-osobowej grupy przygotujemy wtedy po 5 kart w pieciu
kolorach.

Karty przygotowatam w Canvie, wydrukowatam i zalaminowatam. Czarne karty ztozone byty
z kartki jasnoniebieskiej z jednej strony i czarnej na odwrocie.

Przyktadowe kartki w linku do szablonu w Canvie:

https://www.canva.com/desigh/DAGFYmG4lzl/u-
YvCUFiJRm8 k7tt94sWQ/view?utm content=DAGFYmG4lzI&utm campaign=designshare&u
tm medium=link&utm source=publishsharelink&mode=preview
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Karty wytozytam na stoliku ustawionym przy wejsciu do klasy i kazdy uczen miat wybrac
zgodng ze swoimi zainteresowaniami, a po wybraniu znalez¢ osoby z takim samym kolorem
karty, i chwile z nimi porozmawia¢ o swoich zainteresowaniach. Nastepnie uczniowie usiedli
przy stolikach ustawionych do pracy w grupach i oznaczonych odpowiednim kolorem —
mozemy je oznaczy¢ kapeluszem w odpowiednim kolorze lub po prostu kartkg w kolorze
kapelusza. Tworzymy pieé grup: kapelusze biate, czerwone, z6tte, czarne i zielone.

Zanim wyjasnimy, na czym bedzie polegato zadanie grup, przeprowadzamy krétka rozmowe
z uczniami na temat sztucznej inteligencji — tego, co o niej wiedzg. Mozemy tez postuzy¢ sie
prezentacjg lub krétkim filmem wyjasniajgcym, czym jest Al i gdzie w codziennym zyciu


https://www.canva.com/design/DAGFYmG4lzI/u-YvCUFiJRm8_k7tt94sWQ/view?utm_content=DAGFYmG4lzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGFYmG4lzI/u-YvCUFiJRm8_k7tt94sWQ/view?utm_content=DAGFYmG4lzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGFYmG4lzI/u-YvCUFiJRm8_k7tt94sWQ/view?utm_content=DAGFYmG4lzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

mozemy spotkac sie z jej zastosowaniem. Mozna w tej czesci wykorzystac film Uniwersytetu
Dzieci https://uniwersytetdzieci.pl/ (zeby skorzystaé z bezptatnych materiatéw nalezy sie

zalogowad) lub filmy i prezentacje ze strony CommonSenseEducation:

https://www.youtube.com/@CommonSenseEducation

i https://www.commonsense.org/education/collections/ai-literacy-lessons-for-grades-6-12

(lekcje sg po angielsku, ale mozemy je przettumaczy¢, korzystajgc z mozliwosci Canvy. Tu link
do takiej przettumaczonej prezentacji:
https://www.canva.com/design/DAF8ap9R5NQ/IMK3n2AoEHtLK-

AAWxOvJQ/view?utm content=DAF8ap9R5NQ&utm campaigh=designshare&utm medium
=link&utm source=editor)

Ja natomiast postuzytam sie ¢wiczeniem, ktdre przygotowatam w programie Edpuzzle
https://edpuzzle.com/media/662760eee6948e€9631a96f9 jako zadanie z pytaniami
odnoszacymi sie do przedstawianych tresci.

Pojawity sie tam takie pytania jak:
1. lle oséb korzysta juz ze sztucznej inteligencji?
e 33% (tak uwaza)
o 77% (faktycznie korzysta)
e 100 % (tak, oczywiscie jeszcze nie jest)
2. Jakie problemy pozwoli nam rozwigza¢ Al? (wszystkie odpowiedzi sg prawidtowe)
e zmiany klimatu
e poprawa w dziedzinie zdrowia
e nieréwnosci w edukaciji
3. Zadanie typu prawda/fatsz
e Uczniowie muszg umie¢ wiecej niz tylko korzystaé z Al (oczywiscie prawdziwe).
4. Ktore ludzkie cechy stang sie najwazniejsze? (wszystkie odpowiedzi poprawne)
e empatia
e kreatywnos¢
e krytyczne myslenie

Mozna skorzystac z tego zadania poprzez link, ktéry przygotowatam, tylko go wyswietlajac
albo edytowac zadanie, logujac sie na swoje konto Edpuzzle.

Po wstepnej prezentacji mozemy tez nawigza¢ do tego, Ze uczniowie zostali
przydzieleni do pewnych grup ze wzgledu na algorytm. Poniewaz wybrali jeden z obrazkdw,
trafili do tej samej grupy co osoby, ktére wybraty ten sam lub podobny obrazek. Znajdujg sie
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wiec teraz w podobnych , bankach informacyjnych”. Warto przedyskutowac z uczniami, czy
ma to swoje dobre strony, czy tez moze jakies negatywne, np. Czy to dobrze, ze Netflix,
YouTube czy TikTok podpowiadajg nam tresci, ktére sg dopasowane do naszych preferencji?
Czy to dobrze obracad sie w kregu tych samych znajomych na Instagramie, FB itd.?

Teraz mozemy juz ucznidw wprowadzi¢ w prace w grupach w myslowych kapeluszach. Jesli
nie znajg tej metody, to wyjasniamy, na czym polega ,,myslenie w kapeluszu” i jakie sg
zadania poszczegdélnych grup. Mozemy wyswietli¢ prezentacje pytan do kazdej grupy lub
wydrukowang karte pracy z pytaniami do danego kapelusza (zafgcznik PDF).

W moim pomysle na lekcje pominetam niebieskie kapelusze, poniewaz do nich nalezy
podsumowanie dyskusji. Role niebieskiego kapelusza moze przejgé nauczyciel, ktéry w fazie
prezentacji prosi o gtos poszczegdlne grupy, podsumowuje (i ewentualnie zapisuje) wnioski.
A po zakonczonej prezentacji kazdy uczen ,naktada” niebieski kapelusz i podsumowuje
dyskusje poprzez sporzadzenie notatki w zeszycie. Mozna przygotowac uczniom schemat
takiej notatki do uzupetnienia.

Mozemy tez, jesli mamy wiecej czasu lub sprawnie pracujgce grupy, po dyskusji w grupach
jednorodnych kolorystycznie, podzieli¢ ucznidw jeszcze raz tak, by w kazdej grupie byty
osoby z innym kolorem kapelusza (tak jak w metodzie jigsaw, znanej tez jako metoda grup
eksperckich; kartki do podziatu na grupy kolorystyczne powinny mie¢ wéwczas na odwrocie
cyfre odpowiadajgcg numerowi nowej grupy). Dodatkowo mozemy przydzieli¢ liderom grup
kapelusz niebieski. Zadaniem cztonkédw nowych grup jest wtedy dzielenie sie tym, co ustalita
kazda grupa kolorystyczna i wypracowanie wspdlnej notatki — podsumowania. W tej
modyfikacji lekcji prezentacja grup nie jest juz potrzebna, bo w zasadzie wszystkie grupy
powinny dojs¢ do podobnych wnioskéw.

Uwagi techniczne
Podziat na grupy dobrze jest przemysleé przed lekcjg, bo w zaleznosci od liczby uczniow
moze on stanowi¢ wieksze lub mniejsze wyzwanie. Warto tez by¢ elastycznym przy tym

podziale, bo moze nam sie nie uda¢ utworzyé réwnych grup, a wtedy trzeba dobieraé
uczniéw do grup tak, by praca byta jak najbardziej efektywna.



