Justyna Bober

Genialna aplikacja, ktéra podbita Internet

S SRR S T

‘ .
Wesotych
Swiat!

https://view.genial.ly/5fc55180adec290d04508583

Genial.ly to program o wielkich mozliwosciach i pewnie dlatego stat sie wyjatkowo popularny
podczas zdalnego nauczania. Na stronie Centrum Edukacji Nauczycieli w Suwatkach
publikowane sg prezentacje wykonane w Genial.ly przez Matgorzate Pol (m.in. Andrzejkowe
wrézby i zabawy, Narodowe Swieto Niepodlegtosci, Dzieri Pluszowego Misia) a takze
prezentacje wykonywane przez nasze panie bibliotekarki. Oficjalna grupa Genially
na Facebooku liczy juz 12 i p6t tysigca cztonkdw, a wsrdd nich wielu jest bardzo aktywnych —
ciggle tworzg i udostepniajg nowe prezentacje. Wiele lekcji z genialnymi prezentacjami
mozna znalezé na stronie lekcjewsieci.pl, a takze szukajagc w tym zbiorze na Waklecie:
https://wakelet.com/@Geniallne_lekcje

Jak wykorzystac¢ to narzedzie?

Prezentacje czy interaktywny obrazek mozemy wykorzysta¢ na tablicy interaktywnej, dzieki
czemu bezposrednio na tablicy mozna kolorowaé, przeciggac¢ elementy, pisa¢ po obrazku,
korzystaé z gier, oglagda¢ filmy. Jednak prezentacje rownie dobrze sprawdzajg sie w zdalnym
nauczaniu. Mozemy wykorzystaé przygotowang wczeséniej prezentacje bezposrednio na lekgji
z uczniami. Kazdy element na tablicy realizuje jakis element pracy na lekcji.


https://view.genial.ly/5fc55180adec290d04508583

https://view.genial.ly/5bba54a2d5e71b5dfede7393

W przypadku mojego projektu — zamieszczonego powyzej obrazka interaktywnego
dotyczacego historii szpaka Mateusza z ,,Akademii pana Kleksa” Jana Brzechwy — uczniowie
uczg sie, czym jest plan wydarzen, uktadajg plan do tej historii, korzystajgc z éwiczenia
w LearnigApps, stuchajg piosenki z filmu z YouTube’a, rozwigzujg krzyzédwke i test, ale takze
wykonujg zadania zwigzane z podziatem wyrazéw na sylaby, samogtoski i spofgtoski, a takze
tworzeniem rzeczownikdw od czasownikéw, co pozwala pisa¢ plan wydarzen (gotowe
zadania z LearningApps). Wszystkie te ¢wiczenia mozna wykorzystaé podczas cyklu lekcji.
Moga by¢ to tez zadania wykonywane w domu. Catg prezentacje mozna w postaci linku
wystaé uczniom, bgdz wstawic bezposrednio do Google Classroom lub Microsoft Teams.
Innym pomystem jest wstawianie tresci do przygotowanej prezentacji sukcesywnie.
Mozna zaplanowac¢ cykl omawiania lektury, czy jakiegos dziatu w postaci jednej prezentacji,
w ktérej nauczyciel uaktywnia materiaty stopniowo.
Przyktadem moze byé prezentacja Katarzyny Polak, nauczycielki jezyka polskiego
z Biategostoku, ktora w zesztym roku prezentowata nam swoje projekty podczas zajec sieci
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W ten sposob rowniez tworzone sg kalendarze adwentowe. Majg one zaawansowang opcje
automatycznego odblokowywania, ale edytujgc taki kalendarz nie trzeba znaé tajnikéw tej
funkgcji, wystarczy wykorzysta¢ gotowe ustawienia.

Autorzy: Ksenia Erdmann & Wojaech Wator

* *

https://view.genial.ly/5fba74839e845a12b6ed00b1/presentation-wychowawczy-kalendarz-
adwentowy?fbclid=IwAR1W99hZ9Iwe_A6Q0gVtHgE8VGoI9D56UYYy7dt5AAqFkXGphfMsM4xsc1U

Ten kalendarz adwentowy, stworzony przez twércéw grupy na FB Escape Room w edukacji —
Ksenie Erdmann i Wojciecha Watora, pozwala na wstawienie zadan na kazdy dzien grudnia.
W wersji, ktérg udostepnili autorzy, mozna zmieni¢ zadania, dopasowujgc je do potrzeb
swojej klasy i ucznidw, bo jest ona edytowalna.

Udostepniajgc swojg wersje kalendarza lepiej jest jednak wytaczy¢ opcje RESUSABLE (koto
zebate w prawym gérnym rogu i nastepnie PRIVACY, i trzeba odhaczyé reusable), dzieki temu
uczniowie nie skopiujg kalendarza na swoje konto genially i nie popsujg sobie zabawy,
zerkajac na kolejne zadania.

To jest link do takiej wersji dla ucznidow: https://view.genial.ly/5fc3d17b2bc71a0d193271d7

Kolejnym zastosowaniem genial.ly jest mozliwos¢ tworzenia wtasnie takich szablonow
do wykorzystania przez innych nauczycieli lub do wspdlnej pracy.
Prezentacje w genial.ly $wietnie nadajg sie do wykorzystania jako pokoje zagadek (escape
roomy lub breakouts). Jest kilka gotowych szablonéw, ktére mozna edytowac, wstawiajac
swoje zagadki.
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Przyktadowy escaperoom do powtdrki w klasie VIl udostepnita mi Matgorzata Bernatowicz.


https://view.genial.ly/5fc3d17b2bc71a0d193271d7
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https://view.genial.ly/5f91d29395086f0d61bele6f/presentation-powtorka-8-kl-pani-z-polaka-
malgorzata-bernatowicz

Wérdd szablondw znajdziemy réwniez rézne quizy i gry, w tym gry planszowe. Mozemy
nawet podczas lekcji zdalnych zagra¢ z uczniami, dzielgc ich na grupy i udostepniajgc swdéj
ekran lub dzielgc ucznidw na grupy (w pokojach czy kanatach w Teamsach), i wtedy jeden
uczen prowadzi gre z udostepnionego linku albo kazdy uczen na swojej planszy przesuwa
pionki.

Mozemy wykorzysta¢ gotowe szablony i doda¢ swoje zadania.
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Wykorzystujagc mozliwosci programu mozna tworzy¢ animacje poklatkowe, ktore
pokazuje animacja Katarzyny Polak do dramatu ,,Romeo i Julia”:

Romeo! Czemuz
ty jestes Romeo!

https://view.genial.ly/5ed27f009be45e112004d7bd/interactive-content-scena-balkonowa

Okazuje sie tez, ze nawet mtodszych ucznidw mozna nauczy¢ obstugi tego programu i oni
moga tworzy¢ swoje projekty, w tym proste animacje. Warto na pewno opanowac to
narzedzie i pokazac¢ jego mozliwosci réwniez starszym uczniom, by mogli wykorzystaé je
do powtdrzenia materiatu czy przygotowania projektu lub animacji.

Dlaczego to takie genialne narzedzie?

Nazwa Genial.ly to jednoczesnie adres strony internetowej aplikacji, rzeczywiscie kojarzaca
sie ze stowem genialny itrzeba przyznaé, ze narzedzie jest bardzo bogate pod wieloma
wzgledami. W dodatku wersja bezptatna pozwala korzystaé bez ograniczen ze znacznej czesci
mozliwosci. W wersji edukacyjnej ptatnej mozna prezentacje pobra¢ na swoéj komputer,
mozna wykorzystywaé prezentacje PowerPointa, korzystaé z wiekszej oferty szablonow
(oznaczone gwiazdka).

Mozna te aplikacje nazwac programem do prezentacji, ale w poréwnaniu z innymi, dobrze
nam znanymi, jest znacznie bogatsza graficznie, ma wbudowane ogromne zasoby zdje¢,
ksztattow, szablonéw, ma tez wiele narzedzi do edycji tekstu, obrazkéw, pozwala na
wstawianie bezposrednio do prezentacji zdje¢, filmow, gier (LearningApps, Wordwall, Quizizz
i inne), innych prezentacji, formularzy (Formsy i Google), odniesien do stron internetowych,
nagranych przez siebie wypowiedzi, a w wersji ptatnej — Sciezki dzwiekowej do catej
prezentacji z pliku audio. Ma duzg mozliwos¢ animacji elementdow i przejs¢ miedzy slajdami,
pozwala na kolorowanie i rysowanie po slajdach i przecigganie elementdw, co razem daje
niewiarygodne mozliwosci tworzenia i wykorzystania. Najwiekszg rdznicg pomiedzy innymi
narzedziami do prezentacji a genial.ly s3 elementy interaktywne. Niektére mozliwosci
pokazuje ta probna prezentacja:


https://view.genial.ly/5ed27f009be45e112004d7bd/interactive-content-scena-balkonowa
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Elementy interaktywne
Dzieki elementom interaktywnym nie musimy nawet tworzy¢ prezentacji sktadajacych sie

z wielu stron, a tylko jeden interaktywny obrazek, w ktérym pojawi¢ sie moze wiele
aktywnosci lub tylko informacje.

W widocznej ponizej prostej tablicy ogtoszen wykorzystatam gotowy schemat i do dymkdéw
dodatam zasady zachowania sie podczas lekcji zdalnej. Takg miniprezentacje mozna wstawic
do wpisdw na Teamsach, by zawsze mozna byto sie odwota¢ do ustalonych wspélnie zasad

pracy. Pod kazdym plusikiem kryje sie jedna zasada.

Link do tablicy:
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https://view.genial.ly/5fb2ef0472da7f14532e4155

Mamy catg game przyciskow interaktywnych do wyboru — na zrzucie ekranu z jesiennego
lasu mozna zobaczy¢ przycisk z plusikiem i z oczkiem oraz przycisk z napisem (mozna wybrac



je z bogatej galerii i edytowac), ale tez kazdy element zamieszczony na obrazku moze stac sie
interaktywny. W trybie edycji po kliknieciu takiego elementu zobaczymy najczesciej takie
trzy przyciski:

Pierwszy od lewej, charakterystyczny dla genial.ly znaczek pozwala nam przenie$¢ sie
do okna wyboru:

Select a type of interactivity

e Tooltip (dymek, chmurka) — po najechaniu myszkg na ten element wyswietli nam sie
krotki komunikat,

e Window (okno) — daje nam wiecej mozliwosci wstawiania, diuzsze teksty, filmy, a takze
wbudowane w okno gry (insert <>),

e Link —linki do réznych stron otwierajace sie w nowym oknie lub zastepujace okno,

e Go to page (jesli mamy prezentacje, mozemy przerzucac sie do innych stron; jest to
bardzo przydatne w escape roomach).

Edycja
Podczas tworzenia obrazka interaktywnego czy prezentacji dysponujemy wieloma
narzedziami. Boczny panel edycji (po lewej) pokazuje nam, jakie elementy mozemy wstawic:
e tekst,
e obrazek,
e  zasoby,
e interaktywne elementy,



e gotowe elementy (np. schematy),
e ttg,
e strony.

Gorny pasek zmienia sie w zaleznosci od wybranego narzedzia. Zawiera jednak state
przyciski: zapisywanie, podglad, przycisk All set (wszystko ustawione), przycisk Share
(pozyskanie linku do podzielenia sie lub osadzenia na stronie). Cofanie, automatyczny zapis.
Narzedziownik, w zaleznosci od narzedzia, pozwala na zmiane koloru, ustawienie
przezroczystosci, zmiane wielkosci, kopiowanie, wklejanie, zmiany warstw itd.

Prawy pasek, ukryty pod 3 kropkami, to:

e animacja wstawianych elementéw,

e nawigacja slajdéw,

e format.
Znajdujgce sie w gérnym prawym rogu kofo zebate zawiera zaawansowane ustawienia,
miedzy innymi tam znajdziemy mozliwos¢ rysowania czy przeciggania elementéw.
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Te opcje wykorzystatam w prostej tamigtowce ,,Mucha”:
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https://view.genial.ly/5e938fec3abe390d984739a1l

Warto jeszcze wspomnieé, ze mamy do wykorzystania réznego rodzaju szablony:
e obrazek interaktywny,

e prezentacje,

o infografiki,

e ramifikacja,

e proste gry,

e gry planszowe,
e escape roomy,
o filmy”.

Doktadne informacje na ich temat, pomysty wykorzystania oraz podstawowe
informacje, jak zatozy¢ konto i zaczg¢ prace z Genial.ly znajdujg sie w kursie Moodle CEN
w Suwatkach:
http://wpr.cen.suwalki.pl/course/view.php?id=11#section-3

Podsumowujac:

Genial.ly doskonale mozna wykorzysta¢ w uczeniu online, stosujgc metode odwrdconej
klasy, a takze na lekcji z tablicg interaktywng. Moze by¢ bardzo atrakcyjng prezentacja
ze wzgledu na interaktywne przyciski, moze by¢ interaktywnym obrazkiem, szablonem
do wykorzystania przy tworzeniu uczniowskiego projektu, zapisem kronikarskim, ale takze
grag planszowg czy escape roomem. W tej chwili nie ma polskojezycznej wersji, ale by¢ moze
wkrdtce pojawi sie ttumaczenie. Na razie mozna korzystac z opcji ttumaczenia strony, a takze
wielu szczegdtowych instrukcji i tutoriali.


http://wpr.cen.suwalki.pl/course/view.php?id=11#section-3

