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Szachowa grywalizacja

Od prawie dwudziestu lat spotykamy sie z okredleniami grywalizacja, gamifikacja, czy tez
grydaktyka. Pojecia te, bardzo zblizone znaczeniowo, pojawity sie poczatkowo jako okreslenia
specyficznych zasad stosowanych przy tworzeniu gier komputerowych i majacych na celu
wewnetrzne zmotywowanie grajacych, tak aby zwigza¢ ich emocjonalnie z gra przez jak
najdtuzszy czas. Metody te okazaty sie na tyle skuteczne, ze zaczeto je wykorzystywac
powszechnie w biznesie i edukacji. Kazdy nauczyciel chciatby mie¢ w szkole ucznidéw z duzg
wewnetrzng motywacjg i samokontrolg, by efektywnie realizowaé¢ cele dydaktyczne
i wychowawcze.

Na czym polegajg zasady grywalizacji i czy mozemy je bezproblemowo wprowadzaé do
edukacji? Odpowiedz na to pytanie nie jest prosta. Na przyktadzie nauki gry w szachy sprébuje
pokazaé mozliwosci, jakie daje ta metoda.

Wszyscy lubig zabawe, ale nie kazda zabawa jest grag edukacyjng. Zeby nig byta,
spetnione muszg by¢ minimum dwa warunki:

1) wykonanie posuniecia zgodnego z regutami gry wymaga wykonania operacji, ktérej
opanowanie stanowi bezposredni cel nauczania;

2) kazde udoskonalenie strategii gry jest zwigzane z odkryciem wtasnosci lub zaleznosci, ktorej
poznanie stanowi bezposredni cel nauczania.

Reguty te spetniajg szachy i dlatego stanowig Swietne wspomaganie zarowno edukacji
matematycznej uczniodw, jak tez rozwoju ich kompetencji miekkich.

Poprzez nauke gry w szachy mozemy realizowa¢ podstawe programowg w edukacji
wczesnoszkolnej. Oto przyktady umiejetnosci, ktére moina w ten sposéb ksztatcié:
— okreslanie i prezentacja wzajemne potozonych przedmiotédw na ptaszczyznie i w przestrzeni,
kierunku ruchu przedmiotéw oraz oséb;

— okreslanie potozenia przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu;
— poréwnywanie przedmiotéw pod wzgledem wyrdznionej cechy wielkosciowej, np. dtugosci
czy masy;

— dokonywanie klasyfikacji przedmiotéw;

— postugiwanie sie pojeciami: pion, poziom, skos;

— liczenie (w przod i wstecz) od podanej liczby, porownywanie liczb;

— porzgdkowanie liczb od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie, stosowanie znakdéw: <, =, >;
— analizowanie i rozwigzywanie zadan tekstowych prostych i wybranych ztozonych;
— dostrzeganie probleméw matematycznych oraz tworzenie wtasnej strategii ich rozwigzania;
— opisywanie rozwigzan za pomocg dziatan, rownosci z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany
przez siebie sposéb;

— uktadanie zadan i ich rozwigzywanie, tworzenie tamigtdwek matematycznych;
— realizowanie wybranych dziatan za pomocg prostych aplikacji komputerowych.

Opanowanie wyzej wymienionych umiejetnosci jest tez niezbedne do poprawnej gry
w szachy. Grajgc w nie, postugujgc sie regutami gry, jesteSmy zmuszani (chcgc wygraé) do



opanowania zdolnos$ci dokonywania w umysle operacji ,odwracania” oraz rozwijania myslenia
przyczynowo-skutkowego. Istotne sg rowniez ksztatcone w trakcie nauki funkcje podnoszace
sprawnos$¢ manualng, precyzje spostrzegania i koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz
odpornos¢ emocjonalng na sytuacje trudne.

Rozpoczynamy grywalizacje gry w szachy od odpowiedzi na podstawowe pytanie: jak
dtugo trwac bedzie nauka i z jaka czestotliwoscig. W zaleznosci od tego, czy bedzie to jeden rok
szkolny czy kilka, rézne beda ilosci zaplanowanych celéw, efektéw oraz pozioméw do
osiggniecia.

Gdy wiemy, jakie cele zdotamy osiggng¢ w okreslonym czasie, grupujemy potrzebne
umiejetnosci i niezbedne dziatania. Tworzymy poziomy o rosngcym stopniu wyzwan, ale tak,
aby stopien trudnosci byt zréznicowany i wszyscy uczestnicy (uczniowie) byli w stanie go
przekroczyé. Przyktadami takich poziomoéw w szachach mogg by¢ na przyktad szachownica i jej
cechy geometryczne oraz arytmetyczne; ruchy bierek i reguty ich zbijania; szachy, maty i paty;
wspotdziatanie bierek w grze; debiuty; gra Srodowa z taktykg i strategig oraz motywami
i kombinacjami; koncowki itp.

Umiejetnosci przypisane konkretnemu poziomowi muszg by¢ opanowane, by przejs¢ do
realizacji kolejnego. Stopiern opanowania ustalamy za pomocg ilosci punktéw, nagrdod typu
stoneczka, obrazki/naklejki, liczby rozwigzanych zadan szachowych itp. Praktykuje sie
korzystanie z ogdlnodostepnych tablic z biezgcymi wynikami poszczegdlnych ucznidw.
Wygrywaijg ci uczniowie, ktorzy przeszli wszystkie wymagane poziomy oraz wygrali na przyktad
szachowy turniej klasowy. Innym rodzajem wygranej jest zdobycie kategorii szachowej
w turnieju szkolnym lub miedzyszkolnym.

Czym wyrdznia sie ta metoda?

Jest w duzej czesci zabawg, ktdrej uczestnicy czerpig przyjemnos¢ z osiggania matych
sukcesdéw, otrzymujg nieustanne informacje zwrotne wspotpracujgc i rywalizujgc
z rowiesnikami, znajg doktadnie cele ogdlne oraz szczegétowe i je akceptuja, a takze, co wazne,
moga popetniac btedy bez wiekszych konsekwencji i uczyé sie na nich.

Programy nauki gry w szachy sg spiralne, a najlepsi zostajg mistrzami gry po 10 latach
intensywnej nauki. Na $wiecie obecnie mamy okoto 600 milionédw szachistow, a w Polsce
aktywnych jest ponad 2 miliony. Postarajmy sie, by do tego grona dotgczyli kolejni nasi
uczniowie.



