Grazyna Safianowska

Scenariusz zajec¢ szachowych dla dzieci w wieku przedszkolnym

Temat: Szachownica — doskonate pola ¢wiczen.
Cele:

e zapoznanie z bohaterami basni W krainie Szachogrodu,

e zapoznanie z nazwa figury kréla oraz jego symbolem graficznym,

e wdrazanie do uwaznego stuchania tekstu,

e zapoznanie z geometrig szachownicy (linie pionowe, linie poziome, przekatne),
e ksztattowanie koordynacji wzrokowo-ruchowe;.

Srodki dydaktyczne:

e tekst basni W krainie Szachogrodu A. i U. Staniszewskich (zatacznik nr 1),
e papierowe: tarcze, miecze, korony dla kréléw Biatego i Czarnego,
e chusty i kawatki materiatu do odegrania basni,
e szachownice mate —w réznych kolorach, wykonane z réznych materiatéw,
e szachownica z materiatu o wymiarze 2 m x 2 m (moze by¢ mniejsza, lecz im wieksza
bedzie szachownica, tym bardziej bedzie nawigzywata do tekstu basni),
e figurki krélow Biatego i Czarnego,
e komplet figur czarnych, komplet figur biatych,
o teksty wierszy: Piosenka o szachownicy, Wiersz o krdlu, Piosenka krélow
e karty pracy:
— Szachownica (zatgcznik nr 2),
— Symbole figur szachowych — do pobrania ze strony internetowe;j:
https://drukowanka.pl/kolorowanka/szachowe-pionki/

Przebieg zaje¢:

1. Zapoznanie z trescig basni W krainie Szachogrodu.
Opowiadamy dzieciom tres¢ basni, pozwalajagc im przenie$é sie do krainy Szachogrodu.
Dodajemy jak najwiecej opiséw, by mogty wyobrazi¢ sobie przedstawiane miejsca, postacie
i sytuacje. Dzieci mogg odegrac role krdla i krélowej oraz syndw, mogg stac sie uczestnikami
opowiadanych zdarzen.
Przy pomocy materiatéw, chust i tkanin mozemy zainspirowa¢ podopiecznych, aby
nasladowali strumyki i szumigcy las oraz faki petne kwiatéw w krélestwie Szachogrodu.


https://drukowanka.pl/kolorowanka/szachowe-pionki/

Naszym zadaniem w trakcie opowiadania basni jest tak jg przedstawic, aby kazde dziecko
zapragneto byé krélem Szachogrodu, a nastepnie wcielié¢ sie w postaé ksiecia Biatego lub
Czarnego.

2. Sprawdzenie zrozumienia basni przez dzieci — przyktadowe pytania do tekstu:
e Jak nazywato sie krélestwo Siwowtosej i Siwobrodego?
e Jak nazywaijg sie synowie krdla i krélowej?
e Jaki problem miat Siwobrody?
e Jak nazywat sie pojedynek — gra, ktorg mieli stoczy¢ krélowie Biaty i Czarny?

3. Prezentacja szachownicy.

Jesli posiadamy duzg szachownice, rozktadamy jg na podtodze, nawigzujemy do fragmentu basni
opowiadajgcego o zbudowaniu ogromnej szachownicy. Sktadata sie z 64 pdl. Pola na niej byty
czarno-biate. Wyjasniamy, ze szachownice mogg miec tez inne kolory, np. zétte i brazowe,
zielone i biate, bragzowe i biate (prezentacja matych szachownic o réznych kolorach), jednak
zawsze na pola szachowe, mimo ze sg innego koloru niz biaty i czarny, méwimy, ze s3 to pola
biate i czarne.

4. Wykonanie Piosenki o szachownicy, utatwiajacej dzieciom zapamietanie, czym
jest szachownica. (Tekst utworu zaczerpniety zostat z ksigzki Anny Soleckiej Spotkania na
szachownicy...)

Piosenka o szachownicy

Szachownica, szachownica,
wszystkich bawi i zachwyca,
Pola na niej kwadratowe,
Czarno-biate, biato-czarne
sg pola szachowe.

Na krawedzi szachownicy
oznaczenia literowe:

a, be, ce, de, e, €f, gie, ha,
oznaczone s3 linie pionowe.

Na krawedzi szachownicy
oznaczenia sg cyfrowe:
jeden, dwa, trzy, cztery,
pieé, sze$é, siedem, osiem,
oznaczone sg linie poziome.

Na duzej szachownicy kazde dziecko moze wykonaé nastepujgce ruchy: poziomy, pionowy i po
przekatnej.



5. Pytania utrwalajgce opanowane tresci:

e W jakim ksztatcie jest szachownica?
e W jakim ksztafcie sg pola szachowe?

6. Krétka prezentacja figur.
Najpierw skupiamy sie na krélu. Pdzniej prezentujemy inne figury. Wyjasniamy, ze w grze biorg
udziat dwa komplety figur: biate i czarne.

7. Cwiczenie.
Prosze z zestawu wybraé kréla biatego i kréla czarnego.

Wyjasniamy dzieciom, ze krél jest najwazniejszg figurg na szachownicy, kréla nie zbijamy. Jest
on najcenniejszy, zawsze musimy go chronic.

Krél na naszej szachownicy zawsze stoi na polu e. Mozemy dodac kilka ciekawostek, np.: krdl nie
lubi swego koloru, a jego zona hetman/krélowa lubi kolor swojej sukienki i zawsze stoi na polu d
o takim samym kolorze. Biaty hetman/krélowa na polu d — biatym, czarny hetman/krélowa na
polu d czarnym, obok kréla.

Poznanie figury kréla utatwia dzieciom ponizsze teksty:
Wiersz o krolu

Krél jest siwy, krdl jest stary
nosi brode, okulary

stawia bardzo mate kroczki,
w tyt do przodu i na boczki.
Krél do kréla sie nie przytula.

(Autor rymowanki: Andrzej Modzelan; tekst pochodzi z ksigzki Magdaleny Zielinskiej Grajmy
w szachy...)

Piosenka krélow

Korony na gtowach nosimy,

na czele krolestwa stoimy

i nawet gdy sie w grze Zle powodzi,

to krél z szachownicy nie moze schodzic.

Ten z kréldw jest przegrany, kto zostaje pojmany,
wiec rusza sie rozwaznie,

powoli, by nie ustysze¢ szach-mat krélowi.

(Tekst pochodzi z ksigzki Anny Soleckiej Spotkania na szachownicy...)



8. Prezentacja symbolu graficznego biatego i czarnego kréla
(do pobrania z adresu: https://drukowanka.pl/kolorowanka/szachowe-pionki/)

Warto zapozna¢ z symbolem, za pomocg ktdérego oznacza sie kréla w diagramach,
na szachownicach. Takiego symbolu tez bedziemy uzywac na naszej szachownicy.

9. Kolorowanie symbolu graficznego kréla.

Uwaga.
Zajecia te mozemy realizowac podczas dwdch spotkan z dziec¢mi.

Scenariusz zaje¢ szachowych zostat opracowany na podstawie nastepujacych publikacji:

1. Adrianna Staniszewska, Urszula Staniszewska, Szachy: nauka gry dla dzieci, Wydawnictwo
Centrum Edukacji Dzieciecej.

2. Anna Solecka, Spotkania na szachownicy. Podstawy gry szachowej w edukacji
wczesnoszkolnej. Przewodnik metodyczny, Wydawnictwo Harmonia, Gdarisk 2018.

3. Magdalena Zielinska, Grajmy w szachy. Materiaty szkoleniowe dla najmfodszych, Polski
Zwigzek Szachowy, Warszawa 2010.



