Grzegorz Kalejta
Malarstwo jako narzedzie dydaktyczne
na przyktadzie twérczosci Alfreda Wierusza-Kowalskiego

Twoérczosé Alfreda Wierusza-Kowalskiego to bogate Zrodto inspiracji, ktére pozwala nam
przeniesc sie w czasie i poznac zycie na przyktad na polskiej wsi XIX wieku. Jego obrazy, petne
realizmu i emocji, uwiecznity zwyczajne sceny z wielkg wrazliwoscia, stajac sie nie tylko
pieknymi dziefami sztuki, ale rowniez cennym dokumentem historycznym. Wierusz-Kowalski
byt mistrzem w uchwycaniu piekna polskiej przyrody i charakteru jej mieszkancéw, malujac
rozlegte pola, lasy i gérskie krajobrazy, a takze portretujac postaci petne zycia i emocji.

Dzieki swoim umiejetnosciom artystycznym i gtebokiemu zrozumieniu polskiej kultury,
Wierusz-Kowalski stworzyt dzieta, ktére sg ponadczasowe. Tematy poruszane przez artyste,
takie jak mitos¢ do przyrody, wiezi rodzinne czy tesknota za przesztoscia, sg wcigz aktualne
i bliskie kazdemu z nas. Jego obrazy pozwalajg nam na refleksje nad wtasnym zyciem
i warto$ciami, a takze nawigzanie dialogu miedzy réznymi pokoleniami.

Alfred Wierusz-Kowalski byt jednym z najwazniejszych przedstawicieli polskiej szkoty
monachijskiej, a jego twoérczosé miata ogromny wptyw na rozwdj polskiego malarstwa. Jego
obrazy byty bardzo popularne zaréwno w kraju, jak i za granicg, a dzi$ znajdujg sie
W najwazniejszych polskich muzeach.

Jak wykorzystaé twoérczos¢ Wierusza-Kowalskiego w edukacji? Mozliwosci jest wiele.
Analizujgc jego obrazy, mozemy rozwija¢ u ucznidw umiejetno$¢ uwaznej obserwacji,
interpretowania symboliki i wyrazania wtasnych emaocji. Inspirowani stylem i tematyka jego
dziet, uczniowie moga tworzyé wiasne prace artystyczne, co rozwija ich kreatywnos¢
i umiejetnosci manualne. Ponadto, twdrczos¢ Wierusza-Kowalskiego moze by¢ doskonatym
punktem wyjscia do interdyscyplinarnych projektdw, tgczacych historie sztuki, literature,
muzyke i inne dziedziny wiedzy.

Podsumowujgc, Alfred Wierusz-Kowalski to nie tylko wybitny malarz, ale takze
kronikarz zycia na polskiej wsi, polskiego krajobrazu czy wreszcie polskiej flory i fauny. Jego
obrazy sg niezwykle wartosciowym materiatem dydaktycznym, ktdry pozwala nam przyblizy¢
uczniom historie, kulture i sztuke w sposéb atrakcyjny i angazujacy. Dzieki jego twdrczosci
mozemy ksztattowaé wrazliwos¢ estetyczng, rozwijaé umiejetnosci krytycznego myslenia
oraz budowa¢ poczucie tozsamosci narodowe;j.

Jak wykorzystaé tworczos¢ Wierusza-Kowalskiego w edukacji?

e Analiza obrazéw: Zachecajmy ucznidw do uwaznej obserwacji dziet artysty,
dostrzegania szczegbtéw, interpretowania symboliki i wyrazania wtasnych emoc;ji.

e Tworzenie wiasnych interpretacji: Inspirowani stylem i tematyka, uczniowie moga
tworzy¢ wtasne prace artystyczne, co rozwija ich kreatywnos¢ i umiejetnosci
manualne.

o Projekty interdyscyplinarne: Mozemy stworzyé projekty, ktére potaczg analize
obrazow z pisaniem opowiadan, komponowaniem muzyki, tworzeniem inscenizacji,
rysowaniem komikséw czy projektowaniem kostiumow.



e Wystawy i prezentacje: Organizujgc wystawy prac uczniow pokazujemy, jak wiele
inspiracji mozna czerpac z twoérczosci jednego artysty.

Konkretne przyktady dziatan

e ,Podrézie w czasie”: Uczniowie analizuja réine obrazy Wierusza-Kowalskiego
przedstawiajgce zycie na wsi, tworzg mape mentalng z najwazniejszymi elementami
tych scen i poréwnuja je z wspdtczesnym zyciem na wsi.

e ,Portret chtopa”: Uczniowie tworza wifasne portrety inspirowane postaciami
z obrazéw Wierusza-Kowalskiego, a nastepnie piszg krotkie opowiadania o zyciu tych
0sob.

e ,Muzyka wiejskiej nocy”: Uczniowie komponujg utwory muzyczne, ktore
odzwierciedlatyby nastroje i atmosfere przedstawione na wybranych obrazach.

¢ ,Wirtualne muzeum”: Uczniowie tworzg interaktywne muzeum online poswiecone
twdrczosci Wierusza-Kowalskiego, zawierajace informacje o jego zyciu, tworczosci
oraz galeria obrazow.

A jak wykorzystac¢ zycie i twodrczos¢ Alfreda Wierusza-Kowalskiego podczas szkolnych
lekcji?

Historia:
o Biograficzny projekt: Uczniowie przygotowujg prezentacje lub krétkie filmy
dokumentalne o zyciu i twérczosci artysty, uwzgledniajgc kontekst historyczny,
w ktérym tworzyt.
e Sztuka i historia: Analiza, jak wydarzenia historyczne (np. powstania narodowe,
zabory) wptywaty na tematyke obrazéw Wierusza-Kowalskiego.
e Sztuka a polityka: Badanie, w jaki sposdb sztuka byta wykorzystywana w XIX wieku do
ksztattowania swiadomosci narodowej.
Jezyk polski:
e Analiza literacka: Pordwnanie opisdw przyrody w obrazach Wierusza-Kowalskiego
z utworami literackimi tamtego okresu (np. z utworami romantykéw).
e Tworzenie opowiadan: Napisanie opowiadania inspirowanego jednym z obrazéw
artysty.
e Debaty: Dyskusje na temat roli sztuki w ksztattowaniu tozsamosci narodowe;j.
e Opis dzieta sztuki: temat, technika wykonania, kompozycja, kolorystyka oraz
interpretacja artystyczna.
Muzyka:
e Kompozycja muzyczna: Skomponowanie utworu muzycznego inspirowanego
wybranym obrazem (np. muzyka do filmu, piosenka).
e Historia muzyki: Poréwnanie muzyki popularnej w czasach Wierusza-Kowalskiego
z muzyka wspotczesna.



Wiedza o spoteczenstwie:

e Role spoteczne: Analiza rél spotecznych przedstawionych na obrazach (np. chtop,
szlachcic, mieszczanin).

e Zmiany obyczajowe: Poréwnanie obyczajéw przedstawionych na obrazach
ze wspotczesnymi zwyczajami.

e Wartosci kulturowe: Dyskusja na temat wartosci, ktére byly wazine dla
spoteczenstwa w czasach, gdy tworzyt Wierusz-Kowalski.

Religia:

e Symbolika religijna w sztuce: Analiza symboli religijnych obecnych na obrazach
(np. krzyze, wesele, rola druzbow).

e Sztuka sakralna: Porownanie twdrczosci Wierusza-Kowalskiego ze sztukg sakralng
XIX wieku.

Edukacja dla bezpieczenstwa:

o Bezpieczenstwo w przesztosci: Analiza scen przedstawiajgcych zagrozenia, np. napad
wilkéw, niebezpieczna jazda, wypadki, wypadki na drodze. Poréwnanie z dzisiejszymi
zagrozeniami.

Matematyka:

e Geometria w sztuce: Analiza perspektywy, proporcji w obrazach Wierusza-
Kowalskiego. Budowa modeli geometrycznych inspirowanych jego kompozycjami.

e Statystyka sztuki: Zbieranie danych o tematyce obrazéw, tworzenie wykreséw
i diagraméw. Poréwnanie popularnosci réznych motywéw w twaérczosci artysty.

e Finanse w sztuce: Symulacja aukcji obrazéw, obliczanie zyskéw i strat. Badanie
czynnikdow wptywajacych na wartos¢ dzieta sztuki na przestrzeni czasu.

e Optyka w malarstwie: Eksperymenty ze Swiattem i cieniem, budowa prostych
peryskopdw. Analiza wykorzystania barw i kontrastu do tworzenia wrazenia gtebi.
e Mechanika w sztuce: Badanie rownowagi i sit w przedstawionych scenach
(np. noszenie ciezaréw, praca w polu).
Chemia:
e Pigmenty i barwniki: Badanie sktadu chemicznego pigmentéw, eksperymenty
z tworzeniem naturalnych barwnikow.
o Konserwacja dziet sztuki: Analiza proceséw degradacji farb, propozycje metod
konserwacji.
Biologia:
o Floraifauna w sztuce: Identyfikacja roslin i zwierzat, badanie ich roli w ekosystemie.
e Anatomia w sztuce: Analiza budowy ciata postaci ludzkich i zwierzecych, poréwnanie
z wiedzg anatomiczna.



Geografia:
o Krajobrazy w sztuce: Tworzenie map na podstawie obrazéw, analiza wptywu
srodowiska na zycie ludzi.
e Podréie artysty: Badanie miejsc, ktore odwiedzit Wierusz-Kowalski i ich wptyw
na jego twodrczosé.
Informatyka:
o Digitalizacja sztuki: Skanowanie obrazéw, retuszowanie, tworzenie animacji.
e Programowanie: Tworzenie prostych gier inspirowanych obrazami, np. ,Znajdz
roznice”.
e Sztuczna inteligencja: Generowanie nowych obrazéw w stylu Wierusza-Kowalskiego.
Jezyki obce:
e Tiumaczenia: Ttumaczenie fragmentdéw biografii, recenzji i wywiaddéw.
e Prowadzenie bloga: Tworzenie wpisow na blogu o twdrczosci artysty w jezyku
obcym.
Wychowanie fizyczne:
e Tanieciruch: Tworzenie choreografii inspirowanej scenami z obrazéw.
¢ Plenery malarskie: Organizacja pleneréw w miejscach zwigzanych z zyciem artysty.
Technika:
e Modelarstwo: Budowa makiet scen z obrazéw, np. wnetrza chaty, krajobrazy.
e Rzemiosto artystyczne: Tworzenie replik przedmiotéw z obrazéw, np. strojow,
narzedzi.
Wiedza o spoteczenstwie /edukacja obywatelska:
¢ Rola sztuki w spoteczenistwie: Analiza, jak sztuka moze wptywaé na ksztattowanie
postaw i wartosci.

Przy odrobinie wysitku mozemy stworzy¢ wiele réznorodnych mozliwosci
wykorzystania malarstwa, a konkretnie twdérczosci Alfreda Wierusza-Kowalskiego, w procesie
dydaktycznym. Dzieta sztuki mogg stuzy¢ jako inspiracja do prowadzenia zajeé
interdyscyplinarnych, tgczgcych rézne dziedziny nauki.

Dzieki analizie obrazéw uczniowie mogg rozwija¢ umiejetnosci z zakresu matematyki,
fizyki, chemii, biologii, geografii, historii, jezykdw obcych, a nawet wychowania fizycznego
i wiedzy o spoteczenstwie. Proponowane aktywnosci, takie jak analiza kompozycji, badanie
perspektywy, czy identyfikacja gatunkéw roslin i zwierzat, pozwalajg uczniom na gtebsze
zrozumienie zaréwno sztuki, jak i otaczajgcego $wiata.

Wykorzystanie dziet sztuki w edukacji moze przyczyni¢ sie do rozwoju kluczowych
kompetencji XXI wieku, takich jak myslenie krytyczne, kreatywnos¢, wspodtpraca
i umiejetnos¢ rozwigzywania problemdw. Ponadto, zajecia oparte na analizie dziet sztuki
mogg zwiekszy¢ motywacje ucznidw i uczyni¢ proces nauki bardziej atrakcyjnym.

Jestem przekonany, ze twdrczos¢ malarska mozie by¢ skutecznym narzedziem
dydaktycznym, ktére pozwala na pofgczenie przyjemnosci z nauka i wszechstronny rozwdj
ucznia.



