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Malarstwo jako narzędzie dydaktyczne 

na przykładzie twórczości Alfreda Wierusza-Kowalskiego 

Twórczość Alfreda Wierusza-Kowalskiego to bogate źródło inspiracji, które pozwala nam 

przenieść się w czasie i poznać życie na przykład na polskiej wsi XIX wieku. Jego obrazy, pełne 

realizmu i emocji, uwieczniły zwyczajne sceny z wielką wrażliwością, stając się nie tylko 

pięknymi dziełami sztuki, ale również cennym dokumentem historycznym. Wierusz-Kowalski 

był mistrzem w uchwycaniu piękna polskiej przyrody i charakteru jej mieszkańców, malując 

rozległe pola, lasy i górskie krajobrazy, a także portretując postaci pełne życia i emocji. 

Dzięki swoim umiejętnościom artystycznym i głębokiemu zrozumieniu polskiej kultury, 

Wierusz-Kowalski stworzył dzieła, które są ponadczasowe. Tematy poruszane przez artystę, 

takie jak miłość do przyrody, więzi rodzinne czy tęsknota za przeszłością, są wciąż aktualne 

i bliskie każdemu z nas. Jego obrazy pozwalają nam na refleksję nad własnym życiem 

i wartościami, a także nawiązanie dialogu między różnymi pokoleniami. 

Alfred Wierusz-Kowalski był jednym z najważniejszych przedstawicieli polskiej szkoły 

monachijskiej, a jego twórczość miała ogromny wpływ na rozwój polskiego malarstwa. Jego 

obrazy były bardzo popularne zarówno w kraju, jak i za granicą, a dziś znajdują się 

w najważniejszych polskich muzeach. 

Jak wykorzystać twórczość Wierusza-Kowalskiego w edukacji? Możliwości jest wiele. 

Analizując jego obrazy, możemy rozwijać u uczniów umiejętność uważnej obserwacji, 

interpretowania symboliki i wyrażania własnych emocji. Inspirowani stylem i tematyką jego 

dzieł, uczniowie mogą tworzyć własne prace artystyczne, co rozwija ich kreatywność 

i umiejętności manualne. Ponadto, twórczość Wierusza-Kowalskiego może być doskonałym 

punktem wyjścia do interdyscyplinarnych projektów, łączących historię sztuki, literaturę, 

muzykę i inne dziedziny wiedzy. 

Podsumowując, Alfred Wierusz-Kowalski to nie tylko wybitny malarz, ale także 

kronikarz życia na polskiej wsi, polskiego krajobrazu czy wreszcie polskiej flory i fauny. Jego 

obrazy są niezwykle wartościowym materiałem dydaktycznym, który pozwala nam przybliżyć 

uczniom historię, kulturę i sztukę w sposób atrakcyjny i angażujący. Dzięki jego twórczości 

możemy kształtować wrażliwość estetyczną, rozwijać umiejętności krytycznego myślenia 

oraz budować poczucie tożsamości narodowej. 

Jak wykorzystać twórczość Wierusza-Kowalskiego w edukacji? 

• Analiza obrazów: Zachęcajmy uczniów do uważnej obserwacji dzieł artysty, 

dostrzegania szczegółów, interpretowania symboliki i wyrażania własnych emocji. 

• Tworzenie własnych interpretacji: Inspirowani stylem i tematyką, uczniowie mogą 

tworzyć własne prace artystyczne, co rozwija ich kreatywność i umiejętności 

manualne. 

• Projekty interdyscyplinarne: Możemy stworzyć projekty, które połączą analizę 

obrazów z pisaniem opowiadań, komponowaniem muzyki, tworzeniem inscenizacji, 

rysowaniem komiksów czy projektowaniem kostiumów. 



• Wystawy i prezentacje: Organizując wystawy prac uczniów pokazujemy, jak wiele 

inspiracji można czerpać z twórczości jednego artysty. 

Konkretne przykłady działań 

• „Podróże w czasie”: Uczniowie analizują różne obrazy Wierusza-Kowalskiego 

przedstawiające życie na wsi, tworzą mapę mentalną z najważniejszymi elementami 

tych scen i porównują je z współczesnym życiem na wsi. 

• „Portret chłopa”: Uczniowie tworzą własne portrety inspirowane postaciami 

z obrazów Wierusza-Kowalskiego, a następnie piszą krótkie opowiadania o życiu tych 

osób. 

• „Muzyka wiejskiej nocy”: Uczniowie komponują utwory muzyczne, które 

odzwierciedlałyby nastroje i atmosferę przedstawione na wybranych obrazach. 

• „Wirtualne muzeum”: Uczniowie tworzą interaktywne muzeum online poświęcone 

twórczości Wierusza-Kowalskiego, zawierające informacje o jego życiu, twórczości 

oraz galeria obrazów. 

A jak wykorzystać życie i twórczość Alfreda Wierusza-Kowalskiego podczas szkolnych 

lekcji? 

Historia: 

• Biograficzny projekt: Uczniowie przygotowują prezentacje lub krótkie filmy 

dokumentalne o życiu i twórczości artysty, uwzględniając kontekst historyczny, 

w którym tworzył. 

• Sztuka i historia: Analiza, jak wydarzenia historyczne (np. powstania narodowe, 

zabory) wpływały na tematykę obrazów Wierusza-Kowalskiego. 

• Sztuka a polityka: Badanie, w jaki sposób sztuka była wykorzystywana w XIX wieku do 

kształtowania świadomości narodowej. 

Język polski: 

• Analiza literacka: Porównanie opisów przyrody w obrazach Wierusza-Kowalskiego 

z utworami literackimi tamtego okresu (np. z utworami romantyków). 

• Tworzenie opowiadań: Napisanie opowiadania inspirowanego jednym z obrazów 

artysty. 

• Debaty: Dyskusje na temat roli sztuki w kształtowaniu tożsamości narodowej. 

• Opis dzieła sztuki: temat, technika wykonania, kompozycja, kolorystyka oraz 

interpretacja artystyczna. 

Muzyka: 

• Kompozycja muzyczna: Skomponowanie utworu muzycznego inspirowanego 

wybranym obrazem (np. muzyka do filmu, piosenka). 

• Historia muzyki: Porównanie muzyki popularnej w czasach Wierusza-Kowalskiego 

z muzyką współczesną. 

 

 

 



Wiedza o społeczeństwie: 

• Role społeczne: Analiza ról społecznych przedstawionych na obrazach (np. chłop, 

szlachcic, mieszczanin). 

• Zmiany obyczajowe: Porównanie obyczajów przedstawionych na obrazach 

ze współczesnymi zwyczajami. 

• Wartości kulturowe: Dyskusja na temat wartości, które były ważne dla 

społeczeństwa w czasach, gdy tworzył Wierusz-Kowalski. 

Religia: 

• Symbolika religijna w sztuce: Analiza symboli religijnych obecnych na obrazach 

(np. krzyże, wesele, rola drużbów). 

• Sztuka sakralna: Porównanie twórczości Wierusza-Kowalskiego ze sztuką sakralną 

XIX wieku. 

Edukacja dla bezpieczeństwa: 

• Bezpieczeństwo w przeszłości: Analiza scen przedstawiających zagrożenia, np. napad 

wilków, niebezpieczna jazda, wypadki, wypadki na drodze. Porównanie z dzisiejszymi 

zagrożeniami. 

Matematyka: 

• Geometria w sztuce: Analiza perspektywy, proporcji w obrazach Wierusza-

Kowalskiego. Budowa modeli geometrycznych inspirowanych jego kompozycjami. 

• Statystyka sztuki: Zbieranie danych o tematyce obrazów, tworzenie wykresów 

i diagramów. Porównanie popularności różnych motywów w twórczości artysty. 

• Finanse w sztuce: Symulacja aukcji obrazów, obliczanie zysków i strat. Badanie 

czynników wpływających na wartość dzieła sztuki na przestrzeni czasu. 

Fizyka: 

• Optyka w malarstwie: Eksperymenty ze światłem i cieniem, budowa prostych 

peryskopów. Analiza wykorzystania barw i kontrastu do tworzenia wrażenia głębi. 

• Mechanika w sztuce: Badanie równowagi i sił w przedstawionych scenach 

(np. noszenie ciężarów, praca w polu). 

Chemia: 

• Pigmenty i barwniki: Badanie składu chemicznego pigmentów, eksperymenty 

z tworzeniem naturalnych barwników. 

• Konserwacja dzieł sztuki: Analiza procesów degradacji farb, propozycje metod 

konserwacji. 

Biologia: 

• Flora i fauna w sztuce: Identyfikacja roślin i zwierząt, badanie ich roli w ekosystemie. 

• Anatomia w sztuce: Analiza budowy ciała postaci ludzkich i zwierzęcych, porównanie 

z wiedzą anatomiczną. 

 

 

 

 



Geografia: 

• Krajobrazy w sztuce: Tworzenie map na podstawie obrazów, analiza wpływu 

środowiska na życie ludzi. 

• Podróże artysty: Badanie miejsc, które odwiedził Wierusz-Kowalski i ich wpływ 

na jego twórczość. 

Informatyka: 

• Digitalizacja sztuki: Skanowanie obrazów, retuszowanie, tworzenie animacji. 

• Programowanie: Tworzenie prostych gier inspirowanych obrazami, np. „Znajdź 

różnicę”. 

• Sztuczna inteligencja: Generowanie nowych obrazów w stylu Wierusza-Kowalskiego. 

Języki obce: 

• Tłumaczenia: Tłumaczenie fragmentów biografii, recenzji i wywiadów. 

• Prowadzenie bloga: Tworzenie wpisów na blogu o twórczości artysty w języku 

obcym. 

Wychowanie fizyczne: 

• Taniec i ruch: Tworzenie choreografii inspirowanej scenami z obrazów. 

• Plenery malarskie: Organizacja plenerów w miejscach związanych z życiem artysty. 

Technika: 

• Modelarstwo: Budowa makiet scen z obrazów, np. wnętrza chaty, krajobrazy. 

• Rzemiosło artystyczne: Tworzenie replik przedmiotów z obrazów, np. strojów, 

narzędzi. 

Wiedza o społeczeństwie /edukacja obywatelska: 

• Rola sztuki w społeczeństwie: Analiza, jak sztuka może wpływać na kształtowanie 

postaw i wartości. 

Przy odrobinie wysiłku możemy stworzyć wiele różnorodnych możliwości 

wykorzystania malarstwa, a konkretnie twórczości Alfreda Wierusza-Kowalskiego, w procesie 

dydaktycznym. Dzieła sztuki mogą służyć jako inspiracja do prowadzenia zajęć 

interdyscyplinarnych, łączących różne dziedziny nauki. 

Dzięki analizie obrazów uczniowie mogą rozwijać umiejętności z zakresu matematyki, 

fizyki, chemii, biologii, geografii, historii, języków obcych, a nawet wychowania fizycznego 

i wiedzy o społeczeństwie. Proponowane aktywności, takie jak analiza kompozycji, badanie 

perspektywy, czy identyfikacja gatunków roślin i zwierząt, pozwalają uczniom na głębsze 

zrozumienie zarówno sztuki, jak i otaczającego świata. 

Wykorzystanie dzieł sztuki w edukacji może przyczynić się do rozwoju kluczowych 

kompetencji XXI wieku, takich jak myślenie krytyczne, kreatywność, współpraca 

i umiejętność rozwiązywania problemów. Ponadto, zajęcia oparte na analizie dzieł sztuki 

mogą zwiększyć motywację uczniów i uczynić proces nauki bardziej atrakcyjnym.  

Jestem przekonany, że twórczość malarska może być skutecznym narzędziem 

dydaktycznym, które pozwala na połączenie przyjemności z nauką i wszechstronny rozwój 

ucznia. 


