Grzegorz Gotaszewski

Scenariusz lekcji jezyka polskiego w klasie Il liceum i technikum
Dziat programu: ksztatcenie literackie i kulturowe

Temat: By¢ artystg — jednostka, ttum i sztuka w wierszu Kazimierza Przerwy-
Tetmajera pt. Eviva l'arte!

Cele operacyjne lekcji:

Uczen:

— poznaje utwoér Kazimierza Przerwy-Tetmajera,

— ksztatci umiejetnosé analizy dzieta poetyckiego,

- okresdla mtodopolskg koncepcje artysty i sztuki,

— wyjasnia, na czym polegat konflikt artysty z filistrem,

— okresla role, jakg przypisywano sztuce,

- wyjasnia przyczyny mtodopolskiego kultu sztuki i artysty,

— wyjasnia, dlaczego prawdziwa sztuka musiata by¢ — zdaniem twdércéw mtodopolskich —
elitarna,

— charakteryzuje styl zycia cyganerii (bohemy) artystycznej, wymienia znanych twdrcéw
(np. zwigzanych z Krakowem).

Metody i formy pracy:

— metoda problemowa, pytanie kluczowe, dyskusja dydaktyczna, hipoteza interpretacyjna,
wcielanie sie w role;

— samodzielna praca z tekstem, praca w grupie.

CZESC WSTEPNA
1. Wyjasnienie tematu, podanie pytania kluczowego: W jaki sposéb i dlaczego
postrzegani byli i sg artysci (poeci, malarze, rzezbiarze, kompozytorzy)?
2. Krotkie przypomnienie wiadomosci dotyczacych Mtodej Polski, wskazanie tekstow
poetyckich, ktére zostaty wczesniej omdwione.
3. Wystuchanie interpretacji wiersza w wykonaniu Stawomira Maciejewskiego
(https://www.youtube.com/watch?v=yLP8piXGli4, YouTube, data dostepu:

10.06.2025) lub piosenki sanah i Krzysztofa Zalewskiego
(https://www.youtube.com/watch?v=3rSfE43nEl4, YouTube, data dostepu:
10.06.2025).

Nastepnie gtosne odczytanie wiersza Kazimierza Przerwy-Tetmajera.



https://www.youtube.com/watch?v=yLP8piXGli4
https://www.youtube.com/watch?v=3rSfE43nEl4

CZESC GEOWNA

1.

5.

Zastosowanie metody hipotezy interpretacyjnej. Uczniowie redagujg zdanie
podrzednie ztozone na temat odczytanego utworu: Mysle, Zze osobg modwigcq
W wierszu jest..., poniewaz...

Prezentacja wynikbw — odnalezienie wspdlnych elementéw. Wskazanie
powtarzajacych sie cech w wypowiedziach uczniow.

Praca z tekstem. Wspdlna charakterystyka artysty — osoby mdwigcej w wierszu
Przerwy-Tetmajera (nauczyciel prosi uczniéw, by w zeszycie pojawit sie schematyczny
rysunek artysty: wokét nakreslonej postaci uczniowie wpisujg cechy, ktorymi
charakteryzuje sie modernistyczny artysta). Mozna takze wykorzysta¢ do tego celu
tablice w klasie i karteczki samoprzylepne. Kazdy uczen przedstawia ceche artysty,
popierajac jg fragmentem utworu.

Nauczyciel prosi uczniéw, by w parach wcielili sie w role artysty oraz w role filistra
i napisali krotki dialog na temat sztuki, w ktérym artysta i filister ukazg swoje poglady
na temat tego zjawiska. (Dialog powinien sktadac¢ sie co najmniej z pieciu wypowiedzi
artysty oraz pieciu wypowiedzi filistra; rozméwcy mogg wyraza¢ opinie na swoj
temat, robigc to w sposéb kulturalny oraz rzeczowy.)

Nauczyciel prosi chetne osoby o zaprezentowanie dialogéw.

CZESC KONCOWA

1.

2.

Podsumowanie, powtdrzenie najwazniejszych wiadomosci — pojecia: artysta, sztuka,
ttum (filister). Wykorzystanie wybranych slajddw prezentacji multimedialnej pt.
Postulaty modernistow dotyczgce kultury, sztuki i zycia spotecznego, zamieszczonej
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (https://zpe.gov.pl/a/prezentacja-
multimedialna/DP1tQRdhC, Zintegrowana Platforma Edukacyjna, data dostepu:
10.06.2025).

Ocena aktywnosci uczniow.

Praca domowa (do wyboru):

1.

Napisz, jaka epoka (jakie epoki), Twoim zdaniem, miata wptyw na uksztattowanie sie
wzorca artysty mtodopolskiego? OdpowiedzZ uzasadnij, odwotujac sie do konkretnych
dziet literackich epok wczes$niejszych.

WezZz udziat w grze edukacyjnej zamieszczonej na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej, zamieszczonej pod ponizszym adresem:
https://zpe.gov.pl/a/gra-edukacyjna/DP8mBkomf

(Rozwiqz interaktywny quiz i sprawdZ swojg wiedze. Przed tobq 15 pytan o rosngcym
poziomie trudnosci. Na kazdq odpowiedz masz 30 sekund. Podczas gry trzy razy
mozesz skorzysta¢ z kot ratunkowych: dodatkowego czasu, zawezenia wyboru
odpowiedzi do dwdch oraz dodatkowej szansy. Kazdy btqgd uniemozliwia
kontynuowanie quizu — zacznij wtedy od nowa. W grze mozesz zdoby¢ maksymalnie
1500 punktéw.) (Zintegrowana Platforma Edukacyjna, data dostepu: 10.06.2025).
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