Dariusz Racis

Multimedialna gra planszowa ,,Idziemy do Pana Jezusa”

Gry planszowe to nie tylko rozrywka, ale takie sposéb na rozwijanie rdéznych
umiejetnosci i zdobywanie wiedzy. W dzisiejszych czasach, kiedy technologia jest
wszechobecna, warto potgczyé tradycyjne formy gier z nowoczesnymi narzedziami
multimedialnymi. W ten sposéb mozina stworzy¢ ciekawe i interaktywne scenariusze
edukacyjne, ktdre zainteresujg zaréwno dzieci, jak i dorostych.

Jedng z takich propozycji stanowi gra planszowa mego autorstwa, zatytutowana
,ldziemy do Pana Jezusa”. Jej wykorzystanie podczas lekcji religii pozwoli w atrakcyjny
sposob powtdrzyé i utrwali¢ wiadomosci. Gra jest dedykowana przede wszystkim
katechetom, jako pomoc dydaktyczna, ale moze by¢ takze wykorzystywana przez rodzicéw
lub opiekunéw w domu. Charakteryzuje sie ona interdyscyplinarnoscia, dlatego tez wspiera
nauczanie takich przedmiotow, jak geografia, muzyka, czy informatyka. W niniejszym artykule
przedstawiam cele i zasady gry, a takze moje z nig doswiadczenia i jej wptyw na uczniow.

Cele i zasady gry

W osiggnieciu celu gry, tj. powtdrzenia i utrwalenia wiadomosci z okreslonego dziatu,
dzieci wykorzystujg program Microsoft Paint oraz wspdlnie podejmujg dziatania stuzgce
ustaleniu odpowiedzi na pytania. Dokonujg tego analizujgc teksty Zzrédtowe (notatki,
wiadomosci z podrecznika), poszukujac informacji na mapie, wykazujac sie (indywidualnie
lub wspdlnie) znajomoscig okreslonych modlitw, dzielac sie ogdlng wiedzg o tresci Biblii,
a takze Spiewajgc piosenki zwigzane z tematyka lekcji lub inne o tresci religijnej. Na lekcjach,
oprdécz wspomnianych pomocy dydaktycznych, korzystam réwniez z gitary. Akompaniament
wykonywany na tym instrumencie dodatkowo uatrakcyjnia katecheze.

Praktyczne zastosowanie gry ,Idziemy do Pana Jezusa” wymaga tablicy multimedialnej,
laptopa i myszki (utatwia przemieszczanie pionka). W celu rozpoczecia pracy, trzeba
przygotowac nastepujgce slajdy: plansza, mapa Palestyny z czaséw Chrystusa, pionek.
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Opis gry

Na planszy otworzonej programem Microsoft Paint, zapisane s3 w pieciu kolorach
nazwy dziedzin, ktérych beda dotyczyly zadawane pytania. W tych samych kolorach jest
16 pol, ktore nalezy zaliczy¢, odpowiadajgc na pytanie z dziedziny okreslonej kolorem.
W celu umieszczenia pionka na planszy uzywamy istniejgcej w programie Microsoft Paint
opcji ,Wklej z”. Wazne jest, aby rozmiar pionka dostosowaé do wielkosci pola i nie klika¢
kursorem obok pionka (dzieki temu zachowujemy mozliwos¢ przesuwania go). Zagadnienia
dotyczgce mapy, Biblii i modlitw takze warto powigzaé z tresciami katechezy. Mape
udostepniamy klikajagc w nig dwukrotnie. Do przesuwania pionka mozna zaangazowac
uczniow, ktorzy chetnie sie tego podejmuja.

Na zakonczenie

Moje doswiadczenia zwigzane ze stosowaniem podczas lekcji gry ,ldziemy do Pana
Jezusa” pokazuja, ze jest ona atrakcyjnym srodkiem dydaktycznym, utatwiajgcym osiggniecie
celu. Pomaga utrwali¢ i powtdrzy¢ wiadomosci, co potwierdzity zebrane opinie, a przede
wszystkim testy sprawdzajgce wiedze ucznidw. Dzieci uznaty gre za ciekawg, a podczas lekcji
wykazywaty sie aktywnoscig. Chetnie réwniez pracowaty z mapa, $piewaty piosenki
i obstugiwaty gre. Po dokonaniu pewnych modyfikacji, mozna z niej korzysta¢ nawet w pracy
z klasg | szkoty podstawowe;.

Umieszczenie na szesnastym polu dziedziny oznaczonej kolorem zéttym nie jest
przypadkowe. Dotarcie na katecheze u Pana Jezusa warto zakoriczyé piosenka.



