Barbara Jursza

PROGRAM KOtA MATEMATYCZNEGO DLA KLASY VII

»Kto lekcewazy osiggniecia matematyki przynosi szkode catej nauce, poniewaz ten, kto nie
zna matematyki, nie moze poznac innych nauk scistych i nie moze poznac swiata”.
Roger Bacon

Powyzszy cytat ukazuje, jak wazng role w poznawaniu otaczajgcego nas $wiata odgrywa
matematyka — jest ona fundamentem wszystkich nauk Scistych.

W kazdej klasie sg uczniowie przejawiajgcy zainteresowania matematyka i chcacy poszerzaé
swojg wiedze i umiejetnosci. To wiasnie dla nich przeznaczony jest ten program. Zajecia
zostaty zaplanowane w wymiarze jednej godziny tygodniowo.

CELE EDUKACYJNE:

1. Stosowanie wiadomosci i umiejetnosci arytmetycznych poznanych w szkole
podstawowej.

2. Wykonywanie obliczen arytmetycznych z zastosowaniem kolejnosci wykonywania
dziatan.

3. Zapisywanie liczb w niedziesigtkowych systemach liczenia: dwéjkowym i tréjkowym.
Wykonywanie obliczen procentowych, w tym obliczer w sytuacjach praktycznych
i w innych dziedzinach wiedzy.

5. Odkrywanie wtasnosci, prawidtowosci, ciekawych cech wystepujgcych wsrdd liczb.

6. Wykonywanie dziatan na potegach i pierwiastkach.

7. Rozumienie i uzywanie pojeé zwigzanych z algebra.

8. Przeksztatcanie wyrazen algebraicznych.

9. Poznawanie réznych metod rozwigzywania zadan tekstowych.

10. Rozwigzywanie rownan pierwszego stopnia z jedng niewiadoma.

11. Utrwalanie pojec zwigzanych z geometrig na ptaszczyznie.

12. Umiejetnos$é obliczania pdl i obwoddéw wielokgtéow.

13. Rozpoznawanie figur osiowosymetrycznych i Srodkowosymetrycznych, wskazywanie
osi symetrii i Srodka symetrii figury, rysowanie figur symetrycznych wzgledem proste;j
i wzgledem punktu.

14. Rozumienie i uzywanie pojec zwigzanych z kotem i okregiem.

15. Umiejetno$é wykorzystania twierdzenia Pitagorasa.

16. Wykorzystywanie wtasnosci wielokatéw foremnych w zadaniach, w tym w sytuacjach
praktycznych.

17. Dostrzeganie zaleznosci miedzy okregami a wielokgtami foremnymi.

18. Wtasnosci graniastostupdéw i ostrostupow.

19. Rozpoznawanie, rysowanie, sklejanie graniastostupow i ostrostupdéw.

20. Obliczanie pdl powierzchni i objetosci bryt.



CELE KSZTALCACE:

Rozwijanie zdolnosci i zainteresowan matematycznych.
Logiczne argumentowanie oraz dostrzeganie matematyki w otaczajgcej
rzeczywistosci i opisywanie jej z uzyciem poje¢ matematycznych.

3. Przeprowadzanie analizy tresci zadan, sprawne ich rozwigzywanie.

4. Ksztattowanie wyobrazni przestrzenne;j.

5. Uczenie wytrwatosci w wysitku umystowym, dociekliwos$ci w stawianiu pytan
i szukaniu odpowiedzi.

6. Ksztattowanie umiejetnosci stosowania schematéw, symboli, rysunkéw i wykreséw
w sytuacjach zwigzanych z zyciem codziennym.

7. Ukazywanie zwigzku wiedzy zdobytej na zajeciach szkolnych z sytuacjami
zachodzgcymi w zyciu codziennym oraz innymi dziedzinami nauki.

8. Woyrabianie nawyku sprawdzania rozwigzania z trescig zadania — czy otrzymany wynik
ma sens, poprawianie popetnionych btedéw.

9. Woykorzystywanie réznych zrédet informacji.

10. Angazowanie sie w promocje matematyki w szkole, ukazywanie jej praktycznego
zastosowania, zachecanie innych uczniéw do nauki tego przedmiotu, organizowanie
konkurséw szkolnych, pomoc w organizacji Dnia Tabliczki Mnozenia oraz Dnia
Matematyki.

CELE WYCHOWAWCZE:

1. Wyrabianie systematycznosci, pracowitosci, wytrwatosci i umiejetnosci dobrej
organizacji pracy.

2. Ksztattowanie wtasciwego nastawienia do podejmowania wysitku umystowego oraz
postawy dociekliwosci.

3. Rozwijanie umiejetnosci prowadzenia rozmowy, formutowania wnioskéw,
probleméw i argumentowania.

4. Umiejetnos¢ przedstawiania rozwigzan problemdw i zadan w sposéb czytelny
i doktadny.

5. Wyrabianie nawyku sprawdzania czy otrzymany wynik ma sens, korygowanie
popetnionych bteddéw.

6. Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie.

7. Rozwijanie umiejetnosci pracy z btedem. Uswiadomienie, ze btad jest nieodzownym
elementem nauki.

8. Ksztattowanie cierpliwosci w pokonywaniu trudnosci.

9. Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego podejmowania decyzji.

10. Przygotowanie ucznia do pokonywania stresu w réznych sytuacjach — egzamin,
wystgpienie publiczne, prezentacja.

11. Ksztattowanie postawy patriotycznej przez ukazywanie wktadu Polakow w rozwdéj

nauk matematycznych.



W realizacji wyzej wymienionych celéw nalezy uwzgledni¢ nastepujace zakresy wiedzy:

1. Poznawanie historii matematyki i jej réznorodnych zastosowan w praktycznej

dziatalnosci cztowieka.

Poznawanie zycia i dorobku naukowego wielkich matematykéw, w tym Polakow.
Wykonywanie réznorodnych pomocy dydaktycznych, np. modeli bryt, gier
planszowych.

Poznawanie réznych, nietypowych sposobdw rozwigzywania zadan.

Swiadomos¢ korelacji matematyki z innymi dziedzinami wiedzy, stosowanie
matematyki w sytuacjach codziennych.

Rozwigzywania zadan i probleméw metodami aktywnymi, z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych, poszukiwanie réznych zrédet informacji.

PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Realizujgc program kota matematycznego nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na:

mozliwosci intelektualne grupy, zainteresowania uczniéw,

taczenie wiedzy teoretycznej z praktyczng,

inicjowanie dyskusji na temat rozwigzywanego problemu,

poszukiwanie drogi rozwigzania przez ucznidw,

budowanie wtasnych zadan i problemow,

prace w grupie z przydziatem czynnosci,

analizowanie wtasnych przemyslen, rozwigzan, poszukiwanie btedéw i ich
korygowanie.

Nauczyciel powinien pamieta¢ o stopniowaniu trudnosci, stosowaniu réznorodnych

metod nauczania, wykorzystywaniu, w miare mozliwosci, srodkéw dydaktycznych

w postaci zbioréw zadan, modeli bryt, przyrzadéw, komputeréw i kalkulatoréw,

przyboréw geometrycznych, Internetu itp.

METODY PRACY

podajgca — pogadanka, wyktad, praca z tekstem, pokaz, film, animacja komputerowa;
problemowa — rozwigzywanie zadan o réoznym stopniu trudnosci;

eksponujgca — wykonywanie zadan w grupach, referaty ucznidéw, prezentacja
rozwigzan;

aktywizujgca — gry i zabawy dydaktyczne, dyskusje.

FORMY PRACY

indywidualna,
zbiorowa,

grupowa.



SRODKI DYDAKTYCZNE

e zbiory zadan,

e tablica interaktywna,

e ciekawostki matematyczne,

e komputery,

e gry dydaktyczne, uktadanki logiczne, krzyzéwki, domina matematyczne itp.

e modele bryt, okulary 3D, anaglify,

e kalkulatory,

e przybory geometryczne,

e pomoce przygotowane przez nauczyciela i uczniéw: plansze, ciekawostki, testy.

PRZEWIDYWANE EFEKTY

e sprawne wykonywanie obliczen wielodziataniowych na liczbach catkowitych
i wymiernych,

e wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w rozwigzywaniu problemoéw typowo
matematycznych, zadan konkursowych oraz praktycznych w réznych sytuacjach,

e wykorzystanie schematéw, rysunkdw, wyrazen algebraicznych w rozwigzywaniu
zadan,

e przedstawianie sposobu rozwigzania zadania popartego logicznym rozumowaniem
oraz wnioskow wynikajacych z rozwigzania,

e wykonywanie réznorodnych zadan matematycznych w postaci: binga
matematycznego, krzyzéwek, rebusoéw, zagadek liczbowych, sudoku itp.,

e udziat w konkursach matematycznych i osigganie sukceséw na miare wtasnych
mozliwosci,

e poprawa wynikdw nauczania.

TEMATYKA ZAJEC

1. Zajecia organizacyjne — czym bedziemy sie zajmowac? Zapoznanie uczniéw

z programem kota matematycznego.

Swiatowy Dzier Tabliczki mnozenia w naszej szkole — oméwienie organizacji akgji.
Rachunki pamieciowe — trening matematyczny.

Matematyczne zagadki zapatczane.

Niedziesigtkowe systemy liczenia — dwdjkowy i trojkowy.

Ciekawe liczby — wielokatne, doskonate, zaprzyjaznione, palindromy.
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Maraton matematyczny — zadania konkursowe z etapu szkolnego konkursu
matematycznego.

8. Gry matematyczne — uktadanki logiczne i gry planszowe.

9. Zadania procentowe — ukazanie praktycznego zastosowania procentow.
10. Zadania konkursowe z zastosowaniem réwnan.

11. Zadania tekstowe z arytmetyki.



12. Tangram — zabawy z geometria.

13. Krzyzéwki liczbowe.

14. Pola figur ptaskich — zamiana jednostek pdl powierzchni.

15. Skala na planach i mapach — odczytywanie danych.

16. Organizacja Dnia Matematyki — opracowanie scenariusza uroczystosci.

17. Symetrie w otaczajacej nas rzeczywistos$ci, matematyka w przyrodzie.

18. Rozwigzywanie zadan tekstowych o podwyzszonym stopniu trudnosci.

19. Obliczanie wartosci wyrazen, w ktérych wystepuja potegi i pierwiastki.

20. Pitagoras — trojkaty pitagorejskie, twierdzenie Pitagorasa.

21. Parkietaze — wielokaty foremne.

22. Modele graniastostupow i ostrostupdéw, ktére wystepujg w naturze.

23. Krzyzéwki matematyczne — rozwigzywanie i uktadanie.

24. Pola powierzchni figur przestrzennych.

25. Objetosci bryt — zamiana jednostek objetosci.

26. Odczytywanie informacji z diagramow, wykreséw, tabel — analiza danych.

27. Liczby i dziatania — wykonywanie operacji matematycznych o podwyzszonym stopniu
trudnosci.

28. Zadania na dowodzenie.

29. Zadania logiczne.

30. Rozwigzywanie sudoku.

31. Rebusy matematyczne.

32. Zadania i testy konkursowe.

33. Podsumowanie zaje¢ Kota Matematycznego — refleksje uczestnikéw, ewaluacja.

Tematyka zajeé, termin realizacji i liczba godzin przeznaczona na zagadnienie mogg ulec
zmianie, w zaleznosci od stopnia realizacji programu na obowigzkowych lekcjach
matematyki, termindw konkurséw matematycznych lub potrzeb i zainteresowan uczniéw.
Rowniez dostep do sali informatycznej lub klasy z tablicg interaktywna bedzie miat wptyw
na kolejnosc realizacji tematdw.

EWALUACJA PROGRAMU

Ewaluacji programu bedg podlegaty jego: przydatnosé, ciekawosé, stopien realizacji,
skutecznos¢ metod i technik.

Informacje zwrotne pozyskiwane bedg od ucznidéw poprzez prowadzenie rozméw w trakcie
biezacej pracy. Uzyskane w ten sposdb informacje i sugestie bedg analizowane i postuza
do wprowadzenia ewentualnych zmian.



