Agnieszka Zynda

Scenariusz leKkcji jezyka angielskiego w Klasie Il szkoly podstawowej
do podrecznika SUPER HEROES 2

Temat: ‘We can’t play football here’. — Nie mozemy tutaj gra¢ w pitke nozng — historyjka
0 ogrodzie.

Cele lekcji
Uczen:

— utrwala stownictwo dotyczgce zwierzatek zyjgcych w ogrodzie;

— poznaje praktyczne uzycie czasownika modalnego CAN w formie twierdzgcej i przeczacej;
— przypomina konstrukcje THERE IS, ostuchuje sie z nig i jej praktycznym uzyciem;

— poznaje nowe stownictwo w atrakcyjny sposdéb;

— ostuchuje sie z melodig jezyka obcego w catych zdaniach i zwrotach;

— ¢wiczy wymowe poszczegdlnych trudnych wyrazéw;

— kojarzy zapis literowy w jezyku obcym z konkretnym obrazem;

— korzysta z tablicy interaktywnej uczac sie poprzez zabawe;

— kojarzy pozytywnie nauke z zabawa.

Metody pracy:

— wykorzystanie sprzetu IT (tablica interaktywna);

— oparte na obserwacji: film animowany;

— oparte na stowie: rozmowa, opowiadanie — streszczenie historyjki, odpowiedzi na pytania,
— oparte na stuchaniu: nagrana historyjka na ptycie CD;

— praktyczne dziatanie: rozwigzywanie ¢wiczen jezykowych na platformie Wordwall;

— ¢wiczeniowa: powtarzanie stownictwa, nadawanie nazw obrazkom po angielsku;

— aktywizujgce — praca w grupie — uktadanie historyijki.

Formy pracy:

— gry jezykowe na platformie Wordwall,

— praca indywidualna i z catg klasa.

— praca z catg klasa.



Srodki dydaktyczne:

— tablica interaktywna, na wyposazeniu sali lekcyjne;j,

— ¢wiczenia Super Heroes 2, wyd. Nowa Era,

— podreczniki Super Heroes 2, wyd. Nowa Era,

— karty obrazkowe, historyjka oraz podpisy do stéwek po angielsku, wyd. Nowa Era,

— odtwarzacz CD oraz ptyta z nagranymi historyjkami do podrecznika, wyd. Nowa Era,

— komputer — dziennik elektroniczny.

Mozliwe problemy / trudnosci oraz sposoby kontynuowania lekcji w razie ich wystapienia:
1. Staby zasieg internetu, np. bardzo dtugie wgrywanie sie lub tez przerywanie / przerwanie
catkowite podczas ¢wiczen na platformie Wordwall.

Alternatywne dziatania:

— ¢wiczenia w zeszycie — rysowanie zwierzatek zyjacych w ogrodzie i podpisywanie ich
w jezyku angielskim;

— gtod$ne czytanie przez nauczyciela czytanki z podrecznika lub jej odtworzenie z ptyty CD,
nastepnie gtosne czytanie przez uczniéw z podziatem na role;

— ¢wiczenia utrwalajace stownictwo — powtarzanie chéralne oraz indywidualne.

2. Zupetny brak zasilania, uniemozliwiajagcy wykorzystanie komputera (film, gry
jezykowe) i odtwarzacza CD.

Alternatywne dziatania:

— wszystkie dziatania wymienione w punkcie 1.;

— ¢éwiczenia w parach utrwalajgce stownictwo — jeden uczen rysuje dowolne zwierzatko
Zyjace w ogrodzie, a drugi odgaduje jego nazwe i podaje jg w jezyku angielskim.
Nastepnie, jesli potrafi, samodzielnie podpisuje zwierzgtko po angielsku, natomiast jesli
nie umie sam go nazwa¢, zaglada do podrecznika, gdzie ma wyszczegdlnione stowka
razem z podpisami;

— praca z catg klasg: wspélne uktadanie historyjki obrazkowej z uzyciem dodatkowych
materiatow dydaktycznych wydawnictwa Nowa Era — Story Time 1 . Unit 6. — ‘We can’t
play football here’ (8 kolorowych obrazkéw formatu A 4, z jednej strony bez dialogow,
a z drugiej te same obrazki, lecz zmniejszone oraz dialogi obok). Uczniowie pracuja

wspdlnie, siedzagc w kole na srodku klasy, nauczyciel monitoruje ich prace i naprowadza.



Mozna zaczg¢ od wersji fatwiejszej, tj. najpierw uczniowie tworzg historyjke na
podstawie chronologicznie utozonych obrazkéw, a dopiero w drugiej kolejnosci uktadaja
historyjke z dotaczeniem dialogédw. Mozna tez ewentualnie przeczyta¢ dialog
z podziatem na role, jesli uczniowie potrafig juz to zrobi¢ (dialog jest dos¢ dtugi i jest
zupetnie nowym materiatem);

— kalambury jezykowe — chetny uczen wychodzi na $rodek i udaje jakie$s zwierzatko
ogrodowe z czytanki; kto odgadnie pierwszy nazwe po angielsku, wychodzi jako
nastepny i zabawa toczy sie dalej;

— wspbélne dopasowywanie obrazkéw i podpiséw po angielsku — dodatkowe materiaty
dydaktyczne wydawnictwa Nowa Era — Unit 6 (8 duzych kolorowych obrazkéw
zwigzanych z ogrodem i 8 mniejszych kartonikdw z podpisami po angielsku — bez
ttumaczenia z drugiej strony). Mozna tez ttumaczyé gtosno napisy po angielsku lub
odgadywac¢ nazwy, zaleznie od stopnia zaawansowania ucznidéw. Na poczatku lepiej

zaczgc¢ od wersji tatwiejszej, aby nie zniecheci¢ ucznidw, tylko dodac¢ im skrzydet.

Przebieg lekcji:
1. Przywitanie sie z uczniami: Good morning (Dzieri dobry). Uczniowie wstajg i odpowiadaja

chodralnie nauczycielowi.

2. Przedstawienie celdw lekcji: nauczyciel wyjasnia uczniom, czego i w jaki sposéb bedg sie

uczyli.

3. Polecenie nauczyciela: Open your notebooks and write down the subject of the lesson.
(Otworzcie swoje zeszyty i zapiszcie temat lekcji.) Uczniowie na nie odpowiednio reaguja.
Nauczyciel pisze temat na tablicy wraz z nazwg dnia i miesigca po angielsku. Uczniowie
przepisujg temat i uproszczong date do zeszytu. (Nauczyciel moze w tym czasie wpisac¢ temat

oraz odnotowac frekwencje w dzienniku elektronicznym.)

4. Sprawdzenie pracy domowej z poprzedniej lekcji® — ¢wiczenie 1. ze s. 80. zeszytu ¢wiczen:

jedna osoba gtosno czyta wykonane zadanie, a uczniowie, ktdrzy odrobili prace domowg,
sprawdzajg aktywnie odpowiedzi w swoich ¢wiczeniach, zaznaczajgc plusami poprawne. Jesli

kto$ ma pytanie, podnosi reke i je zadaje, a nauczyciel wyjasnia.

1 Praca domowa nie jest obowigzkowa — wykonuja ja wytacznie uczniowie, ktérzy chca utrwalié materiat
poznany na lekcji.



5. Powtdrzenie, przypomnienie i utrwalenie stowek, ktérych dzieci zaczety uczy¢ sie
na poprzedniej lekcji — <¢wiczenie 1. ze s. 78. podrecznika: gtosne powtarzanie

za nauczycielem, wspélne oraz indywidualne.

6. Praca z kartami obrazkowymi: nauczyciel pokazuje kolorowe karty obrazkowe dotyczace
ogrodu i pyta: ‘What is it? (Coto jest?). Uczniowie prdbujag nazwaé pokazane rzeczy
po angielsku. Odpowiadajg najpierw osoby chetne, sygnalizujac, ze znajg odpowiedz poprzez
podniesienie reki. Po chwili nauczyciel wybiera tez uczniéw, ktorzy nie zgtaszali sie
dotychczas. Chwali (po angielsku) za udzielone poprawne odpowiedzi, nie okazuje
dezaprobaty, jesli uczen sie pomyli lub nie zna odpowiedzi. Uczniom z deficytami nauczyciel

daje wiecej czasu i zacheca do kolejnych préb.

7. Utrwalanie stownictwa: nauczyciel pokazuje napisy stéwek po angielsku i réwniez
po angielsku prosi o ich przettumaczenie. Pyta: “‘What does it mean?’ (Co to znaczy?). Chwali
za prawidtowe odpowiedzi (caty czas w jezyku angielskim), usmiecha sie, zachecajac

do wysitku (pozytywne wzmocnienie i nawigzanie kontaktu z uczniem).

8. Stuchanie historyjki ze s. 80.—81. podrecznika: ‘We can’t play football here.” Uczniowie
wczesniej otrzymali polecenie po angielsku, ktére wykonali: ‘Open your courebooks on pages
80 and 81, please.” (Otwdrzcie, prosze, swoje podreczniki na stronach 80. i 81). Uczniowie
stuchajg nagrania z ptyty CD i $ledzg komiks w podreczniku, podazajac palcem za kazda

scenka.

9. Utrwalenie umiejetnosci uzycia czasownika modalnego CAN oraz formy THERE IS:
nauczyciel pyta po polsku o co chodzito w historyjce, upewniajgc sie, ze uczniowie jg
zrozumieli. Uczniowie streszczajg ustyszang czytanke. Nauczyciel pyta tez o znaczenie
czasownika modalnego CAN zaréwno w formie twierdzacej, jak i pytajacej oraz w jakim
kontekscie byt on uzyty. Uczniowie odpowiadajg po polsku.

Przypomnienie formy THERE IS — nauczyciel pyta, w jakim kontekscie zostata uzyta. Za dobre
odpowiedzi stawia plusy w formie pieczgtek na koncu zeszytow. Nauczyciel chwali poprawne
odpowiedzi, nie krytykuje btednych, tylko delikatnie naprostowuje i docenia to wszystko,
co uczniowie pamietajg oraz to, co dobrze zrozumieli. Dba o dobrg atmosfere w klasie,

u$miecha sie.



10. Ponowne odtworzenie historyjki, tym razem w formie filmu animowanego,
wyswietlonego na tablicy interaktywnej z zasobéw wydawnictwa Nowa Era (materiat
dostepny na Platformie YouTube, po wpisaniu w wyszukiwarke: Super Heroes, Klasa 2,
unit 2, lesson 2, We can’t play football here).

Zaaranzowanie w klasie ,sali kinowej” — nauczyciel zastania okna i gasi gorne S$wiatfo,
zapowiadajgc, co sie bedzie dziato. Prosi o zamkniecie podrecznikéw: ‘Close your
coursebooks, please.” Uczniowie ogladajg bajke filmowa, jednoczeénie dobrze sie bawigc

i ostuchujac z melodig jezyka angielskiego.

12. Interaktywne gry jezykowe na platformie Wordwall: nauczyciel otwiera najpierw
najprostszg gre — potgcz w pary i prezentuje, jak nalezy dopasowywaé obrazki do nazw.
Nastepnie uczniowie kolejno podchodzg do tablicy i ¢wiczg stownictwo dotyczace zwierzatek
z ogrodu. Reszta klasy kibicuje, ale nie podpowiada. Jesli uczen potrzebuje pomocy, odwraca
sie do klasy i mowi: "Help’ (Pomocy); dopiero wtedy klasa mu pomaga. Kazdy kto wykonywat
¢wiczenie przy tablicy, jest nagradzany brawami przez pozostatych uczniéw oraz pochwata

nauczyciela. Uczniowie dobrze sie bawig i jednoczesnie uczg sie stéwek.

Aby znalez¢ te gry, nalezy w wyszukiwarce wpisa¢: wordwall super heroes 2 unit 6 lekcja 1,
nastepnie klikng¢ w pierwszy link, jaki sie pokaze. Potem przejs¢ troche w dét scrollem, aby
znalez¢ zielone tto z kolorowymi kwiatem, zabkg, biedronkg itp. i podpis pod spodem: Super
Heroes 2 Unit 6 L 1 autor: Mokapi. W tej grze dostepne sg cztery opcje o réznych stopniach
trudnosci: pofgcz w pary, znajdz pare, test oraz teleturniej. Wszystkie dotyczg stownictwa

z tej lekcji.

13. Podziekowanie uczniom za lekcje, pozegnanie: Goodbye (Do widzenia).



