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Rola wyobrazni przestrzennej w ksztattowaniu pojec¢ geometrycznych

Przestrzen jest czyms ciekawym i fascynujagcym. Cztowiek posiada zdolnos¢ do
wyobrazania sobie nie tylko tego, co aktualnie spostrzega, ale moze przedstawi¢ sobie
w wyobrazni kazdg rzecz, o ktérej pomysli. Jest to mozliwe dzieki spostrzezeniom
i doswiadczeniom, a zajecia szkolne (lekcje geometrii) sprzyjajg ksztattowaniu myslenia
przestrzennego. Uczniowie przedstawiajg jg na wiasny sposéb — w zaleznosci od wieku,
umiejetnosci spostrzegania i rozumienia jej. Obserwacja i wyrazenie przestrzeni wymagaja
od dzieci duzego wysitku mysli. Stopniowo poznajg one wiadomosci dotyczgce sposobow
przedstawiania bryt, przedmiotdw tréjwymiarowych i ich usytuowanie w przestrzeni.
Z przestrzenig zapoznaja sie juz od najmtodszych lat — wtedy, gdy najpierw poznajg ksztatty
przedmiotéw, a nastepnie uczg sie nimi manipulowaé. Poczawszy od edukacji
wczesnoszkolnej, a nawet przedszkolnej, dziecko korzysta z umiejetnosci ,postugiwania sie
przestrzenig”. Dzieje sie to podczas budowania z klockdéw, uktadania puzzli, lepienia
z plasteliny, formowania bryt, malowania, wyklejania itp., a takze podczas zabaw i zajec,
gdy uczg sie rozpoznawaé kierunki w przestrzeni, porownywaé wielkosci. Majgc to na
uwadze i wiedzac, ze wyobraznia przestrzenna jest zdolnoscig, ktdrg mozina rozwijac,
nalezy to czyni¢ w sposéb swiadomy i zaplanowany.

Rozwdj wyobrazni przestrzennej w nauczaniu geometrii polega na:

e stosowaniu odpowiednio dobranego materiatu obserwacyjnego (naturalne
otoczenie, modele, rysunki),

e stosowaniu modeli pokazowych i modeli roboczych, z ktérymi uczniowie pracujg,
stosowaniu modeli trwatych i modeli budowanych oraz rozktadanych przez uczniéw,
modeli statycznych i modeli ruchomych,

e statym rozszerzaniu wiedzy ucznia (istotne twierdzenia i okreslenia oraz korzystanie
z nich), ktéra utrwala obraz powstaty w wyobrazni,

e jednoczesnym ksztatceniu wyobrazni i logicznego myslenia,

e rozwigzywaniu zadan ksztatcgcych wyobraznie czynng, tj. zdolnos¢ swiadomego,
kierowanego wolg kombinowania obrazéw konfiguracji geometrycznych z réznych
elementéw wyobrazeniowych,
zwigzanego z logicznym mysleniem (zadania takie, jak konstrukcje prostych
przekrojow),

e rozktadanie bryt na czesci, poszukiwanie liczby przekatnych, ptaszczyzn przekatnych,
osi obrotu i ptaszczyzn obrotu),

e wykorzystaniu anaglifow, to jest obrazéw, ktére ogladane sg przez specjalne okulary
(czerwono-niebieskie, czerwono-zielone badz czerwono-turkusowe) dajg wrazenie
ogladania obiektu tréjwymiarowego.



