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Wirtualna rzeczywistosc coraz odwazniej wkracza do szkét

Niemal od poczatku powstania pierwszych gier komputerowych elementami pojawiajgcymi
sie na ekranie byty samochody. Najpierw byty to ich uproszczone modele, pdzniej te bardziej
zaawansowane z roznym wyposazeniem i silnikami, nastepnie przyszedt czas na samodzielne
dobieranie podzespotéw. Samochody podczas wyscigéw lubig sie psuc i rozbijaé (zabawa
lubiana nie tylko przez matych chtopcéw), a ich naprawa to juz zadanie dla prawdziwych
pasjonatdw mechanizacji.

Wsrdd réznych tytutéw gier z tg tematyka na uwage zastuguje seria Car Mechanik
Simulator. Od poczatku byta to symulacja warsztatu s$wiadczgcego ustugi naprawy
samochoddéw. Wraz ze wzrostem mozliwosci komputeréw dodawano rézne funkcjonalnosci
— od wymiany oleju, poprzez naprawe zawieszenia, az po chip tuning (elektroniczne
zwiekszenie mocy silnika samochodu) lub wymiane catego silnika. Gracz dysponuje skanerem
OBD, Sciezkg diagnostyczng, torem testowym, a nawet ,magicznym” stotem, na ktorym
moze samodzielnie regenerowac niektére czesci. Brzmi powaznie? Z kazdym nowym
wydaniem coraz czesciej tak jest. Najnowszy tytut serii to Car Mechanic Simulator VR. To nie
tylko fotorealistyczna grafika i zaawansowana fizyka, ale takze symulacje konkretnych modeli
samochoddw, wykorzystanie wirtualnej rzeczywisto$ci i wypadki przy pracy. Zanim co$
naprawisz, zdiagnozuj usterke, zamow czesci. Podczas naprawy pojazd zostaje uniesiony
w gore, podobnie rece z kontrolerami — tak jak w prawdziwym warsztacie, pdziniej
naprawiony samochéd jest testowany. Jesli skaleczysz sie, skorzystaj z apteczki pierwszej
pomocy. Gdyby zlikwidowac¢ ten ,magiczny” stét i umozliwié realnie wygladajaca symulacje
regeneracji czesci, fani takich gier trafiliby do wirtualnego nieba.

Stanowisko spawalnicze wykorzystujgce gogle VR
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Stét do spawania wyposazony w uchwyt do mocowania elementu, przytbica, uchwyty,

niezbedne akcesoria i rekawice spawalnicze — to elementy profesjonalnego zestawu
spawalniczego, ktére rozpozna kazdy, kto widziat prace spawacza.
Podczas obserwacji stanowiska nauki spawania opartego na rozszerzonej rzeczywistosci,
mozna zauwazy¢ nietypowy wyglad przygotowanych do faczenia elementéw. Wykonane
z tworzywa sztucznego, cate pokryte sg symbolami. Dodatkowe znaki naniesione sg takze
na uchwyty spawalnicze stosowane w réznych metodach spawania fukowego. Catos¢
zestawu dopetniajg komputer i duzy monitor.

Opisywany zestaw stanowi uzupetnienie wyposazenia szkolnych, standaryzowanych
pracowni, w sktad ktérych wchodzg przede wszystkim pracownia toczenia CNC i frezowania
CNC oferowane przez firme TOCK-Automatyka z Biategostoku.

Przygotowanie do pracy stanowiska przebiega podobnie jak w rzeczywistosci: nalezy
wybra¢ odpowiedng metode spawania, dobra¢ uchwyt, zamocowaé elementy, zatozyc
rekawice i maske, tutaj wyposazong w gogle VR. Przed rozpoczeciem spawania trzeba
na komputerze ustawié¢ tryb pracy odpowiadajacy metodzie spawania i zaawansowaniu
operatora. Osoba obserwujgca proces z zewnatrz widzi takze czynnosci spawajacego
na monitorze, iskrzace sie pole spawania i nadtapiany materiat, prawie tak, jak
w rzeczywistosci. Warto pamieta¢, ze jest to dostepne, gdy catos¢ ogladamy przez
przyciemnione szkfo.

Bardzo przydatng funkcjg zestawu jest praca w trybie éwiczen. Obraz w goglach VR i na
monitorze jest wtedy uzupetniany przez dodatkowe, kolorowe wskazniki stuzgce do korekgji
potozenia uchwytu spawalniczego, czyli jego kata nachylenia w stosunku do spawanych
elementow i szybkosci jego prowadzenia. Caty proces jest zapisywany w komputerze
w formie obrazu 3D i moze by¢ odtwarzany pdzniej z dowolng predkoscig oraz pod
dowolnym katem. Zapis moze by¢ wykorzystywany nie tylko do samodzielnego korygowania
bteddéw, ale réwniez $ledzenia postepdw w nauce. Cato$é jest tak pomyslana, zeby jak
najbardziej odzwierciedlaé rzeczywiste warunki pracy. Nie ma wysokich temperatur, ale
wida¢ tuk elektryczny powstajgcy przy spawaniu, stycha¢ charakterystyczne dzwieki,
a podczas spawania elektroda otulong zestaw symuluje skracanie sie elektrody.

Zestaw moze tez pracowac w trybie egzaminacyjnym. Analizujgc przebieg spawania,
ocenia jego poprawnos¢. Pozytywne zaliczenie testu jest sygnatem, ze osoba odbywajgca
szkolenie moze zaczg¢ ¢wiczenia na rzeczywistym stanowisku.
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Obraz analizy poprawnosci przebiegu spawania na monitorze
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Autorzy rozwigzania podkreslajg, ze jego efektem sg duze oszczednosci czasu i energii.
Okres szkolenia spawacza zostaje znacznie skrécony, poniewaz czesto przez 70 procent czasu
potrzebnego na nauke uczniowie pracujg przy wirtualnym zestawie. Stanowisko do éwiczen
nie wymaga doprowadzenia energii o odpowiednich parametrach i wentylacji, jest takze
mobilne. W jednym miejscu mogg by¢ ¢wiczone rézne metody spawania. Podczas szkolenia
nie sy zuzywane prad, gaz, spawane elementy, elektrody, drut itp. Rozwigzanie jest
bezpieczne, gdyz nie sg wytwarzane wysokie temperatury. Jego zaletg jest takze mozliwo$é

samodzielnego ¢wiczenia i przegladania jego efektow.

LR R E R LT N
AT sl

Nauczyciele szkdt zawodowych podczas konferencji
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Nauczyciele szkdét zawodowych, obserwujgcy to rozwigzanie podczas konferencji
zorganizowanej przez firme TOCK-Automatyka z Biategostoku we wspodtpracy z Politechnika
Biatostocka i Klastrem Obrébki Metali skupiajgcym krajowych i swiatowych lideréw produkcji
maszyn i urzadzen o wysokim innowacyjnym potencjale rozwojowym, przetestowali je
na sobie i zarekomendowali dyrektorom szkoéf.



