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Scenariusz lekcji matematyki w klasie Il

Temat lekgji

Mnozenie w zakresie 30. Uktadanie i rozwigzywanie zadan tekstowych.

Cele ksztatcenia -
wymagania ogolne

W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:

1) potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego,
krytycznego i tworczego myslenia;

5) umiejetnosé rozumienia podstawowych pojec i dziatan matematycznych,
samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych, wstepnej
matematyzacji wraz z opisem tych czynnosci: stowami, obrazem, symbolem;
6) umiejetnos¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania
informacji potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania,
a takze rozwigzywania problemoéw;

7) umiejetnosé czytania prostych tekstéw matematycznych, np. zadan
tekstowych, tamigtéwek i zagadek, symboli;

12) umiejetno$é samodzielnej eksploracji Swiata, rozwigzywania problemow
i stosowania nabytych umiejetnosci w nowych sytuacjach zyciowych.

Tresci nauczania —
wymagania
szczegotowe

Uczen:

[1.2.4) poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej

i odwrotnie; rozumie sformufowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10
mniejsza; stosuje znaki: <, =, >;

I1.3.1) wyjasnia istote dziatan matematycznych — dodawania, odejmowania,
mnozenia, dzielenia oraz zwigzki miedzy nimi; korzysta intuicyjnie z wtasnosci
dziatan;

I1.3.3) mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy

w pamieci przez 10 liczby mniejsze od 20; rozwigzuje rdwnania z niewiadomg
zapisang w postaci okienka (uzupetnia okienko); stosuje wtasne strategie,
wykonujac obliczenia; postuguje sie znakiem rownosci i znakami czterech
podstawowych dziatan;

[1.4.1) analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone;
dostrzega problem matematyczny oraz tworzy wiasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkéw zadania; opisuje rozwigzanie

za pomocg dziatan, réwnosci z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposob;

I1.4.2) uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy tamigtéwki matematyczne,
wykorzystuje w tym procesie wiasng aktywnos¢ artystyczng, techniczng,
konstrukcyjng; wybrane dziatania realizuje za pomocg prostych aplikacji
komputerowych;




I1.6.3) wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie,
rozrdoznia nominaty na monetach i banknotach, wskazuje réznice w ich sile
nabywczej;

[1.6.9) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw,
dziatan tworczych i eksploracji $wiata, dbajgc o wtasny rozwdj i tworzac
indywidualne strategie uczenia sie.

Metody pracy

— problemowe: burza mdzgdw, gry dydaktyczne
— praktyczne: éwiczebne (karta pracy), z uzyciem sprzetu dydaktycznego
(komputera i tablicy interaktywnej), praca z multibookiem

Srodki dydaktyczne,
tradycyjne i cyfrowe

— karta pracy, ilustracje do uktadania zadan tekstowych;

— ,Nowy Elementarz Odkrywcow. Matematyka klasa 2 czes¢ 1”

- ,Nowy Elementarz Odkrywcéw. Cwiczenia / Matematyka klasa 2 cze$¢ 1”
— Multibook — ,Nowy Elementarz Odkrywcéw” klasa 2, semestr 1., tydzien
15;

— ¢wiczenia multimedialne.

Przewidywany czas

45 minut

Proponowany
przebieg zajec

1. Pamieciowe mnozenie w zakresie 30.

Uczniowie otrzymujg karte pracy z dziataniami mnozenia w zakresie 30

i obliczajg w czasie np. 3 minut. Uczniowie, ktérzy skoriczg przed czasem,
moga zobrazowad jedno z dziatah w zeszycie, wykonujgc rysunek. Na koniec
uczniowie sprawdzajg wyniki obliczen.

2. Dobieranie liczb spetniajacych podane warunki — mnozenie w zakresie
30.

Na tablicy multimedialne]j znajdujg sie trzy kartoniki z liczbg 12, trzy kartoniki
z liczbg 16 i trzy kartoniki z liczbg 24. Do kazdej liczby dzieci dopisuja
dziatania mnozenia, np. 12=2-6,12=3-4,12=6-2,12=4 -3,

3. Koto fortuny — zadania na mnozenie, poréwnywanie liczb.

Nauczyciel wyswietla przygotowane do rozwigzania przyktady mnozenia.*
Czyta kolejne zadania i podaje cztery odpowiedzi, z ktdrych tylko jedna jest
poprawna. Za kazdg odpowiedz, ktérg uczniowie wybrali prawidtowo, dostajg
zeton. Na koniec wskazujg, ktdre zadania sprawiaty im trudnosci, a ktére byty
najtatwiejsze.

*Korzystanie z aplikacji z zadaniami worrdwall.net.

4. Uktadanie zadan do ilustracji i dziatan.

e Dzieci pracujg w grupach. Kazda z nich otrzymuije ilustracje, np. owoce
na talerzach, ptaki na gateziach, orzechy w koszykach, ksigzki na pétkach,
i uktada zadania tekstowe na mnozenie. Przedstawiciel kazdej grupy
prezentuje ilustracje, utozone zadanie i wybiera grupe, ktéra je rozwigze,
umiesci ilustracje na tablicy i zapisze dziatanie.




* Grupy otrzymujg kartoniki z dziataniami i uktadajg do nich zadania
tekstowe. Mogg zadania przedstawiaé na liczmanach. Przedstawiciel kazdej
grupy prezentuje tre$¢ zadania utozonego do dziatania i wybiera grupe, ktéra
je rozwigze, umiesci ilustracje na tablicy i zapisze dziatanie.

5. Rozwigzywanie zadan — obliczenia pieniezne i kalendarzowe:
praca z podrecznikiem i zeszytem ¢wiczen (PM s. 60, ZM s. 79);

Bibliografia/
netografia

Nowy Elementarz Odkrywcow. Matematyka, klasa 2 czes¢ 1.
Nowy Elementarz Odkrywcéw. Cwiczenia/Matematyka, klasa 2.
Multibook — Nowy Elementarz Odkrywcow, klasa 2, semestr 1., tydzien 15.

Mnozenie w zakresie 30 (materiaty interaktywne ze strony wordwall.net/pl
autor: Fioletowal).

Tabliczka mnozenia do 30 (materiaty interaktywne ze strony wordwall.net/pl
autor: Izabela Siewniak).

Classroomscreen (narzedzie interaktywne, ktdre urozmaica lekcje i czyni jg
bardziej atrakcyjng).

Zatqcznik

KARTA PRACY
Oblicz:
3.5= 7-1=
2-7= 8:0=
1-9= 4.-2=
0-10= 6-3=



https://wordwall.net/pl/resource/13254612/matematyka/mnożenie-w-zakresie-30
https://wordwall.net/pl/resource/6722822/matematyka/tabliczka-mnożenia-do-30
https://www.niejestemdinozaurem.pl/umilacze

